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Instrukcja obsiugi
maszyny

JACK
JK-T3020

¥

maszyny przemystowe maszyny domow: krojownia




OPIS I PRZEZNACZENIE MASZYNY

Urzadzenie serii JK-T3020 jest maszyng szwalniczg do odszywania zaprogramowanych wzorow w
polu pracy. Maszyna pracuje na specjalnym stole do maszyn szwalniczych. Operator w czasie
uzytkowania urzadzenia powinien siedzie¢ w pozycji wygodnej na krzesle stacjonarnym, bez kétek
oraz uzywac¢ okularow ochronnych. Inne, niezgodne z przeznaczeniem, zastosowanie maszyny - np.
do szycia materiatow nietekstylnych, plastikowych, itp.) grozi uszkodzeniem urzadzenia, a takze
zagraza bezpieczenstwu operatora.

URZADZENIE DO RECYCLINGU! NIE WYRZUCAC!

Gdy okres eksploatacji urzadzenia si¢ zakonczy, nie wolno go wyrzucié, ale nalezy si¢ go pozby¢
zgodnie z przepisami Dyrektywy Unii Europejskiej o Zuzytych Urzadzeniach Elektrycznych i
Elektronicznych (WEEE) oraz Dyrektywy o ograniczeniach w wykorzystaniu niektorych
niebezpiecznych substancji bedacych sktadnikami urzadzen elektrycznych i elektronicznych
(ROHS).

Dlatego po zakonczeniu eksploatacji masz prawo i obowigzek zwroci¢ zuzyte urzadzenie do
sprzedajacego, pod warunkiem zakupu innego, podobnego urzadzenia. W innym przypadku nalezy
sprawdzi¢ uregulowania dotyczace prawidtowego sposobu pozbycia si¢ urzadzenia, skonsultowaé
si¢ w tym temacie z kompetentnymi organami panstwowymi badz zakladem przetwarzania lub
organizacja odzysku. Pozbycie si¢ urzadzenia w sposob niezgodny z wymogami moze skutkowac
pociagnieciem do odpowiedzialnosci na mocy prawa.

Jako uzytkownik koncowy mozesz wywiera¢ pozytywny wptyw na ponowne wykorzystanie,
recycling i inne formy odzysku zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych, a wigc
ogranicza¢ zgubny wptyw uzytkowanego przez Ciebie urzadzenia na srodowisko naturalne.




INSTRUKCJA BEZPIECZENSTWA

Aby uzytkowanie maszyny bylo bezpieczne oraz aby mdéc wykorzysta¢ maksymalnie duzo funkc;ji,
przez nig posiadanych, nalezy obstugiwac urzadzenie prawidlowo, zgodnie z instrukcja.

1. W czasie uzytkowania maszyny nalezy zwréci¢ szczegdlng uwage na podstawowe srodki
bezpieczenstwa.

2. Przed uruchomieniem maszyny nalezy przeczyta¢ doktadnie niniejszg instrukcje obstugi

3. Maszyne nalezy uzytkowa¢ po potwierdzeniu jej bezpieczenstwa uzytkowania wg, norm

obowiazujacych w danym kraju.
4. Nie wolno uzytkowa¢ maszyny bez Srodkow bezpieczenstwa. Wszystkie ostony i inne $rodki
bezpieczenstwa musza znalez¢ si¢ na okreslonym miejscu podczas przygotowywania maszyny do
pracy.
5. Maszyna moze by¢ obstugiwana przez odpowiednio przeszkolonego operatora.
6. Dla wlasnego bezpieczenstwa operatora zaleca si¢ uzywanie okularéw ochronnych.
7. Nalezy wytaczy¢ wilacznik gltdéwny maszyny, badz odlaczy¢ ja od zrodila zasilania oraz
sprawdzi¢, czy pedat nie jest wcisnigty przed przystapieniem do nastgpujacych czynnosci:
- nawlekanie igly, regulacja kompensacji nici 1 jej przewlekanie i / lub wymiana
szpulki w bebenku
- wymiana igly, stopki dociskowej, zabkow, prowadnicy igly, prowadzenia materiatu i
innych czesci
- naprawa maszyny
- po zakonczeniu pracy, gdy operator opuszcza miejsce pracy, a maszyna pozostaje
bez nadzoru
przy silnikach sprzegtowych bez hamulca, silniki te muszg si¢ catkowicie zatrzymac
8. W przypadku kontaktu skory badz oczu z jakikolwiek smarem, olejem lub innym plynem,
nalezy przemy¢ miejsce czysta woda i1 skonsultowaé si¢ z lekarzem. W przypadku potknigcia
jakiegokolwiek ptynu nalezy zglosi¢ wypadek natychmiast lekarzowi.
9. W czasie ruchu maszyny nie wolno dotyka¢ zadnych czesci ani urzadzen. Przed przystapieniem
do jakichkolwiek czynnosci nalezy upewnic si¢, czy maszyna jest wtaczona/wylaczona.
10. Napraw, modyfikacji i regulacji urzadzenia dokonywaé powinni wykwalifikowani technicy.
Zaleca si¢ stosowanie tylko oryginalnych czeg$ci zamiennych, ryzyko uszkodzenia maszyny,
wynikle ze stosowania innych niz oryginalne czg¢$ci, ponosi uzytkownik.
11. Rutynowa konserwacja oraz przeglady powinny by¢ wykonywane przez odpowiednio
wykwalifikowang osobe, badz technika.
12. Serwisowanie cze$ci 1 podzespotéw elektronicznych takze wymaga wykwalifikowanego
technika. Nalezy zatrzyma¢ maszyn¢ natychmiast po zauwazeniu jakiegokolwiek uszkodzenia, lub
nieprawidlowego dziatania komponentow elektronicznych.
13. W przypadku maszyn wyposazonych w czes$ci pneumatyczne (jak np. cylinder powietrzny)
nalezy odlaczy¢ weze pneumatyczne, doprowadzajace powietrze od maszyny przed przystagpieniem
do naprawy 1 serwisowania maszyny.
14. W celu zapewnienia jak najlepszej wydajno$ci maszyny zaleca si¢ jej okresowe czyszczenie.
15. Doktadne wypoziomowanie maszyny zapewni lepsza jako$¢ operacyjng oraz obnizy poziom
hatasu.
16. Nalezy stosowa¢ odpowiednie okablowanie elektryczne, z uziemieniem.
17. Maszyna moze by¢ stosowana jedynie do celow, do jakich zostata stworzona. Inne
przeznaczenie maszyny jest niedozwolone.
18. Wszelkie modyfikacje czy zmiany dokonane na maszynie muszg by¢ zgodne ze standardami i
przepisami bezpieczenstwa. Zabezpieczenia sa niezb¢dne. Producent nie ponosi odpowiedzialnosci
za uszkodzenia powstate w wyniku zmian 1 modyfikacji maszyny.
19. Stosuje si¢ dwa gltéwne ostrzezenia o zabezpieczeniach:
1. nie otwiera¢ pokryw zadnych skrzynek z elektronikg silnika i innych urzadzen, nie dotykac



zadnych elementow elektrycznych ani elektronicznych w celu uniknigcia porazenia pradem.
2. zawsze stosowac si¢ do nastepujacych zakazow 1 nakazow:

- nigdy nie uzywa¢ maszyny przy zdjetych $rodkach zabezpieczajacych przed urazem
fizycznym.

- uwaza¢ na wlosy 1 czg$ci ubrania, ktére moga zosta¢ ,,wciagnigte” przez kolo, odrzutnik,
pasek lub silnik

- nigdy nie wsuwac palcow pod igte, badz pod pokrywe kompensacji nici

- podczas pracy maszyny chwytacz obraca si¢ z bardzo duza predkoscig, dlatego nalezy
uwazac, aby chwytacz nie spowodowal urazu i pamigta¢ o wylaczeniu maszyny przed wymiang
szpulki w bebenku.

- nie wsuwac palcoOw pod pokrywy maszyny w czasie jej pracy.

- zawsze wylaczac¢ zasilanie przed pochyleniem glowice, zdejmowaniem pokrywy pasa i pasa
V.
- silniki servo w czasie postoju maszyny pracujg bardzo cicho, nalezy wigc wylacza¢ zasilanie
maszyny, aby unikna¢ niespodziewanego jej ruszenia.
- nie uzywac¢ maszyny jesli jej przewod elektryczny nie posiada uziemienia.
- przed podiaczaniem lub rozlaczaniem okablowania elektrycznego, nalezy wylaczy¢
maszyn¢ przetacznikiem.



Instrukcja obstugi SC41X Komputerowy system sterowania dla maszyny do szycia
( panel dotykowy)

Spis tresci:

1 Sporzadzanie wzoru na materiale

1.1 Sposéb sporzadzania wzoru

1.2 Dodatkowe wyjasnienia dotyczace ikony interfejsu wejsciowego

1.3 Wejscie podstawowe

1.3.1 Wejscie liniowe

1.3.2 Wejscie tukowe

1.3.3 Wejscie okrezne

1.3.4 Wejscie krete

1.3.5 Wejscie wielokatne

1.3.6 Wejscie punktu szycia

1.3.7 Wejscie funkcyjne, kodowania funkcji

1.4 Zastosowanie

1.4.1 Wprowadzanie $ciegu odwrotnego szycia ($cieg do tylu i do przodu )
1.4.2 Wprowadzanie $ciegu wstecznego szycia (wielokrotny wsteczny §cieg)
1.4.3 Wejscie wielokrotnengo szycia

1.4.4 Poboczne wejscie szycia ( z wielokrotnym wstecznym $ciegiem)

1.4.4 Wejscie szycia jodtowego (z wielokrotnym $ciegiem wstecznym)

1.5 Potaczenie metod wprowadzania

1.6 Zatadowanie zapisanych wzorow

1.7 Wprowadzenie grubo$ci materiatu

2 Modyfikacja szablonow

2.1 Glowne funkcje w trybie modyfikacji

2.2 Sposob aktywacji trybu modyfikacji

2.3 Sposdb zakonczenie trybu modyfikacji

2.4 Metody powracania do poczatku modyfikacji

2.5 Zatwierdzanie rysunku modyfikacji

2.6 Zmiana punktu rozpoczecia szycia

2.7 Usuwanie $ciegu (usuwanie $ciegu we wskazanym miejscu)

2.8 Usuwanie $ciegu (Usuwanie catych Sciegdw za miejscem wyznaczonym)
2.9 Dodawanie $ciegu ( dodawanie jednego $ciegu)

2.10 Dodawanie $ciegu (dodawanie takiego samego Sciegu)

2.11 Zmiana pozycji $ciegu ( pozycja innych linii po zmianie pozostaje taka sama)
2.12 Zmiana pozycji $ciegu (pozycja innych linii po zmianie zmienia si¢ )
2.13 Przesuniecia ( Zmiana w $ciegu przed i po bez dodawania nowych $ciegow)
2.14 Przesuniecia ( Dodawanie nowych $ciegdw z przodu i z tytu)

2.15 Zmiana (normalny, liniowy)

2.16 Zmiana (wielokatny, kretny, okrezny)

2.17 Zmiana ( jodetka)

2.18 Zmiana (podawanie)

2.19 Zmiana odlegto$ci $ciegu ( Scieg w wyznaczonym punkcie)

2.20 Zmiana odleglosci $ciegu (wszystkie sciegi po wyznaczonym punkcie)
2.21 Zmiana predkosci szycia ($§cieg w wyznaczonym punkcie)

2.22 Zmiana predkosci szycia (Wszystkie sciegi po wyznaczonym punkcie)
2.23 Zmiana kodu (dodawanie kodu)

2.24 Zmiana kodu ( Usuwanie kodu )

2.25 Zmiana grubo$ci szytego materiatu

3 Przenoszenie danych



3.1 Gléwne funkcje transferu wzoréw

3.2 Uzyskiwania dostepu do przenoszenia

3.3 Zakanczenie przenoszenia

3.4 Potwierdzenie zmodyfikowanego wzdoru

3.5 Korekta oryginatu

3.6 Odwracanie $ciegu szycia ( odwracanie $ciegu z tylu na przod i w tyl)
3.7 Odwracanie $ciegu szycia ( wsteczny $cieg wielokrotny)
3.8 Przenoszenie $ciegu jodlowego

3.9 Skala gora / dot

3.10 Lustro

3.11 Obrot

3.12 Przenoszenie poboczne

3.13 Wyszukiwanie $ciegu wielokrotnego

1 Sporzadzanie wzoru na materiale

1.1 Sposob sporzadzania wzoru
Tutaj pokazemy jak wprowadzaé procedury sporzadzania wzoru na materiale i przesunigcie
interfejséw. Uzyjemy przyktadu zeby wyjasni¢ jak zrobi¢ wzor na ponizszym rysunku.

Tutaj pokazemy jak wprowadzaé procedury sporzadzania wzoru na materiale i przesunigcie
interfejséw. Uzyjemy przyktadu zeby wyjasni¢ jak zrobi¢ wzor na ponizszym rysunku.
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1. Rozpoczynamy prac¢ od glownego
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2. Otworz Interfejs wieloskladnikowego
menu.

;]
Po rozwinigciu wcisnij JA .

3. Wyswietlacz trybu wejsciowego

1 Ponowne wejscie

Jesli uzytkownik potrzebuje wymienic
wprowadzony materiat na nowy powinien

nacisna¢" ?, czyli wyczyScic poprzedni
materiat 1 wprowdzw nowy. Jesli chcemy
kontynuuowaé wzor na nowo

wprowdzonym materiale, nacisnij ¥
kontynuowac.

@ Wybor format wzoru

B

lub[BA

to format wzoru.
[Uwaga] format B to gotowy I kompletny
format, gotowy do uzycia. Format BA
mozemy jeszcze poddawacé
modyfikacjom I zmianom, jesli sa
mozliwe.
® Ustaw1an1e szybkosc1

‘ MD1 MDZ‘ L
Ol G ftE
@ Ustawianie przerwy $ciegu

Uzyj E~E lub ~,

uzytkownik moze ustawi¢ odstepy w
przedziale 0.lmm~12.7mm.
® Potwierdzenie wejscia

Po ustawieniu powyzszych

paramentrow wcisnij \d

= ERE P1 2011-05-26
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Program, y [£]] Function .~ o X ———

o BAER 2011-06-08
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4. Wyswietlacz do wprowadzania for

Inputting Icon 00 BEL 00 Biafoo Peles T |
W ustawieniach domyS$lnych , kodem jest

FEED kiedy wystawiamy interfejs. ‘E @ @

9y
Przytrzymaj ‘ aby przesung¢ z punktu \ﬁ@ E%
poczatkowego A do pozycji igly ponizej. ( Jesli @M@ mmﬁ‘

355

P
[ 28126 |

»J:%lﬂi

CER

uzytkownik nacisnie przycisk kierunkowy, @@@

przemieszczenie X/Y na ekranie si¢ zmieni) S e
‘ g4 +0.0
e

. . . . /. F TOP i
Kiedy ikona osiagnie swgj cel , r_ags: [0

uzytkownik musi nacisnac¢ ¢ by

zatwierdzi¢ . (Operacja FEED zakonczona)
[Uwaga] Tylko wtedy gdy igla jest na koncu
wzoru, uzytkownik moze wprowadzic nowy
wzor. W zwiazku z tym, po zakonczeniu etapu
przemieszczania, jesli igla jest na koncu wzorca,
klawisz kierunkowy zostanie zablokowany. Tylko
wtedy, gdy uzytkownik poshuguje si¢
zintensyfikowanym ruchem i bedzie mogl przeniesc
igle na koniec wzoru , wtedy bedzie mozliwe
wprowadzeme nowego wWzoru.

2011-12-28

Weisnij o= by przetaczyc sie do SZYCIA. Po - X ABS: 0 [omes [ |
tym przytrzymaj aby przesuna¢ punkt

koncowy B do polozenia pod igla Kiedy ikona E ‘ K ‘L‘ @

osiagnie cel, nacisnij ‘-l by zatwierdzic. ( Szycie - jj
liniowe od A doB) . | 1 CODE :‘ﬂ 2

28126
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5. Display the Catalogue Mode Window = " g
~ Display the Catalogue Mode Window
pray g x: [ECE x_es: EECH +=: BRI = EE20 » E

for Inputting Icon v. EE v s ﬁs: e

Nacisnij .E do generowania zamoéwien na

powr6t do oryginatu i zakonczenie wprowadzania.

[Uwaga] Ramka automatycznie powréci do
oryginatu, wigc prosz¢ zwroci¢ uwage na
stanowisko wstrzymania igty.
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6. Nacisnij [Wré¢ do oryginatu]

Nacisnij %LE

7+ Wybierz sposob zapisania

Po wybraniu sposobu zapisania ,

nacisnij {-‘ zeby zaakceptowac.

(Wybieramy jako “Save as New File™).

8. Powrdt na glowna strone

System powroci do gtdéwnej strony,
prosz¢ sprawdzi¢ wprowadzone dane.
Po tym wprowadzanie zostanie
zakonczone.
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1.2 Dodatkowe informacje dotyczace ikon wprowadzania

A B &

D

E K G HO1

2011-12-28 .
(
3 55
A
| 28126 |
e
J
[ 7 ]
e
1 ‘ 28126 | S
s :
Lista Funkcji:
No Funkcja Opis
Aly X warto$¢ powigzanych wspotrzednych w biezacym
przemieszczaniu sie
B | x Y wartosc powiazanych wspolrzednych w biezacym
przemieszczaniu sie
X skonczona .
C Coordinate biezaca X wspolrzedna
D | Y pelna Coordinate biezaca Y wspolrzedna
. Pokazuje odstepy sciegu
E | Odtepy sciegu [uwaga] odstep pustego pola sciegu to 12.0mm
F | Speed Szybkosc sciegu
G | Code Biezaco wprowadzony kod
H | Stitch Number Numer sciegu okreslany obecnym polozeniem igly/ cala
suma sciegow we wzorze.
I | Shape Point Number Liczba ksztaltow wprowadzona podczaz biezacej edycji
J | Direction Keys Prowadzi igle w kazdym kierunku
K | Step-moving Key Ustawia ruch w przod I w tyl wedlug aktualnego ruchu na
WZzorcu
L | Menu Dostep do menu
M | Quit Powrd6t do poprzedniej strony
N | Pattern-making Input Funkcje wejsciowe kazdego wzoru.
O | Pattern Preview Sprawdza zarys zrobionego wzoru
P | Enter Potwierdza wprowadzone zmiany
3,
=27 : Normalna predkosc
2
Q | Frame-moving Speed 7 wolna predkoéé
=27 : najwolniejsza predko$é




R Set Thickness Fall of Ustawia grubo$¢ materiatu
Fabrics [!] funkcja niedostepna w typie E

S Display Thickness Fall | Wyswietla grubosc tkaniny w biezacym polozeniu igly
of Fabrics [!] funkcja niedostepna w typie E

T Display Height of Wyswietla wysoko$c posredniej dociskarki w biezacej pozycji
Intermediate Presser [!] funkcja niedostepna w typie E

604 603 -

s l .‘ ; 01/05 NEXT | =008 |
e XK H @ —
_ 1.2.1 Funkcje
wejscia
B
H j (
by
Oeasp| -
L
D—+ & 1Y
%:E | _‘ R—
G- EJ 7| R *CODE H
..---.Q. /’ : “:\I -‘_ l
K L
Lista funkcji
No. Funkcja Opis
Ustawienie tasmy podajnika materiatu
A | Feed Key W wlaczone
: wylaczone
B | Set Input Wyswietla aktualng podstawowa metode wprowadzania (punkt
Method szycia, wejscie liniowe, okrgzne,
zygzakowate fukowe,wielokatne). Naci$nij ten klawisz, aby mie¢




dostep do ustawiania metody wprowadzania.

Movement of
Intermediate
Presser

Nacis$nij go by przenie$¢ posredni docisk w kierunku strzatki

ASLY nacisnij by uniesc docisk
!
J': nacisnij by zmniejszyc docisk

Return to Origin

Powro6t do oryginatu

Ustaw metode wprowadzania multi-szycie szycie lub boczne

Set Multi- szycie (w tym nie Multi-szycie, wspotbiezne Multi-szycia,
sewing/ Off-side | Odwrdocona Multi-szycie, wspotbiezne Multi-szycie, Odwrdcone
Sewing multi- szycia oraz poboczne szycia). Nacis$nij ten klawisz, aby
mie¢ dostep do szczegdlowych ustawien wielu szyc .
Ruch Igly
94 o
Move Needle ——: Obnizenie

Ji

: Podniesienie

Cancel Previous
Input

Powrdét do poprzedniej funkcji, odrzuc zmiany

Herringbone
Sewing Input

ustawienie szycia jodlowego (uzytkownik moze rowniez ustawic,
aby nie uzywac tej metody do szycia w parametrze). Nacis$nij ten
klawisz, aby mie¢ dostep do ustalania szczegotow jodlowego
szycia.

Function Code
Input

Nacis$nij ten klawisz, aby mie¢ dostep do wprowadzania kodu
funkcji.

Cancel

Nacisnij zeby odrzuci¢ ostatni wykonany krok , I wrécic do
poprzednich ustawien

Set Reverse
Stitch Input

Set the current stitch as reverse stitch or not (no reverse stitch,
reverse sewing stitch, multiple reverse sewing are available in the
selection). Press this key to have access to the interface for
setting the details of the reverse stitch.

Ustaw aktualny $cieg jako $cieg wsteczny lub nie ( $cieg
wsteczny, odwrocenie szycia $ciegiem, wielorakie odwrotnosci
do szycia sg dostepne w wyborze). Nacis$nij ten klawisz, aby
mie¢ dostep do ustawien szczegolwego odwrotnego $ciegu.

Change Sewing
Speed

Nacisnij ten przycisk, aby zmieni¢ predkos¢ szycia w kolejnosci (Wysokie —
MD2 — MD1 — NISKIE — WYSOKIE ...)

Ikony wprowadzania danych w katalog
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Lista Funkcji:
No. Funkcja Opis

Return to Origin & End Naf:lsnlj ten klawisz, a}>y st’worzyc materiat na powrdt do oryginatu, a
A konczac, tak aby zakonczy¢ tryb wprowadzania .

the Input.

Nacisnij ten przycisk, aby utworzy¢ dane do konca, tak aby
B | End zakonczy¢ tryb wprowadzania .
. Nacis$nij ten przycisk, aby utworzy¢ dane do powrotu do

C | Return to Origin J ten Przycisk, aby Y p

oryginatu.

D | Figure Modification Nacisnij ten klawisz, aby mie¢ dostep do trybu
modyfikacji.
Okresl, czy rama $ledzi dziatania podczas robienia wzoru
E Pattern-making
Tracking : obserwuyj
o, . :
: nie obserwuj
F | Change Stitch Interval | Naci$nij ten klawisz, aby mie¢ dostep do zmiany interwatu $ciegu.
G | Load Pattern Data NEI:CISHIJ ten klawisz, aby doda¢ dane wzoru w pamigci za ksztaltem
ktéry zostal wprowadzony.
H | Fast Moving Nacisnij ten klawisz, aby mie¢ dostep do szybkiego ruchu
I | ESC Wyjdz

1.3 Podstawowe wejscia
Podstawowe wejscia:

Function

Keys

Descriptions

Linear Input

Wejscie w dwa punkty.Szycie liniowe pomigdzy aktualnym potozeniem
(wprowadzona jedena) a dowolnym punktem wejsciowym.

Arc Input

=

Wejscie w trzy punkty . Szycie Lukowe migdzy aktualna
pozycja a dwoma wejsciami Input three points.




Circle Input O Wejscie trzypunktowe. Szycie kota miedzy aktualna pozycja a
dwoma innymi wej§ciami.

Curve Input r.D Szycie krete potaczone miedzy aktualna pozycja a innymi
wejsciami. ( uwaga) mozliwe 2000

Polygon /VI Szycie liniowe polaczone miedzy aktualna pozycja a innymi

Input wejsciami ( uwaga) mozliwe 2000 wejsc

Spot oo Szycie punktowe jeden scieg

Sewing

Function CODE Zatwierdzenie konca wprowadzonych wzorow

Code Input

1.3.1 Wejscie liniowe

Punkty pracy:
® wybierz T
® wprowadz dwa punkty : zrob szycie liniowe miedzy aktualna pozycja ( pierwsza

wprowadzona) i1 innym punktem.
[przyklad]: jak zrobi¢ wzor?

A B

D e c

Instrukcja obslugi:

ke, e tasmy

punkcie A y < s . g e
v. (CI v_»es: (N eer: (EER +ts: DTN ==t
) P [ oz ]
@ nacisnij potem ¢ L‘ by ;_H\[ﬂl ‘?‘ ‘?‘ ‘;‘ E
mie¢ dostep do Trybu :‘ Svah=alr | T
Wprowadzania. Po wybraniu formy :
system pokaze ikone wejscia j:J L ‘ H - ‘
( procedura 1.1) ©H.¥HL"H‘ ‘ o H“, ‘ - ‘ e
— [ TD—‘ I v [ P T 28126
@ Sprawdz czy zakodowany jest ’@‘ li‘ IJ‘ Kﬂ;‘ 17‘ G 0.0 [

“deajnik ,» Jesli nie ,to wcisnij

-% tzeby wrocic do kodu
Podajnika

® Uzyj przycisku kierunkowego
zeby poruszyc punkt A pod igla.



2. Ustaw podajnik w pukcie A

®Sprawdz ilo§¢ przemieszczenia
(odnoszac sie do wspotrzednych X
&Y)

[przyklad] X: -20.0, Y: +10.0

@ nacisnij ‘-l by stworzyc dane
podajnika w punkcie A

® TIlo$¢ Przemieszczania

( odniesienie sie do wspotrzednych
X71Y ) bedzie wyczyszczone. X:
+0.0, Y: +0.0

3. Wejscie szycia w punkcie B

® Kod zmienia na szycie
automatyczne

®@. Uzyj przycisku kierunkowego
do poruszania punktem B pod igla

® nacisnij 4-Iby stworzy¢ szycie
liniowe do punktu B

4. Wprowadzanie szycia z
punktu C do D

® Uzyj przycisku kierunkowego by
przesunac punkt C pod igta.

@nacisnij ‘-Iby stworzyc szycie
liniowe do punktu C

®Uzyj przycisku kierunkowego by
przesunac punkt D pod igla.

@nacisnij ‘be stworzyc szycie
liniowe do punktu D
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2011-12-28

5. Ustwawianie szycia do punktu (L -
’ = P id-00 RWE-200 Rpddso Rges [ | '5 LE
D nacisni; "W v, R .- I e N 1o I | =
nacisnij e
L=8 5
. B4R
3¢E » -D’ . e
R
La“
‘__ ’ — . |
Kd PF_ABS: +00
6. Wprowadz dane do powrotu do T 2011-06-00 N,
oryginatlu izakonczenie X: X_ABS: Hﬂﬁ s » ILI LIH

® nacisnij by stworzyc plik -

clr

powrotu do oryginatu

@System wyswietli "Prosze nacisnagé
klawisz powrotu do pochodzenia", a

nastepnie naciskamy ; : E

.
7. Zapisanie wzoru (.49
DATA l
. EEll (600 | (EHE
® Po wyborze metody zapisu
. .. d clr
nacisnij . L—
r et
’ TR |
108
@ Wroc do glownego menu.
’ R | mEHE



= ERME P1 2011-12-28

8. Sprawdzenie wzoru

5 4G

@ Sprawdzanie wzoru. Mozemy

A 4
uzy¢ B zeby sprawdzic

dzialanie wzoru.( jesli wciaz
wprowadzasz dane wzoru ale jest
wecisniete ,,zatwierdzenie” to
mozesz sprawdzic wzor)

@ W razie wprowadzenia zmian
wejdz w “ zmiana wzoru”
“Modification of Pattern File
Data”.

1.3.2 Wprowadzanie luku

Instrukcja obslugi:

® wybierz (\

® Wejscie trzypunktowe. Szycie tukowe z aktualnej pozycji do twoch pozostalych punktow.

[przyklad]: jak zrobic wzor.
B

I?'_.l-__

Instrukcja obslugi:

1. Wprowadzanie danych

odajnika do punktu A =
poca) P . I * <o O s+2= X - C0D) - N

oo R oo Podies  Epgooonooo RS
- (ueny ey e [ mn
@ nacisnij nastepnie ¢ y'§ zeby J—HQA‘ (|

miec dostep do wprowadzania zmian. A‘ w#‘

(et

R

= PR 2011-12-28

=30

34746

-

6627

i3 55

=4 "‘ — =

Po wyborze opcji , system wyswietli = xS =

ikone wejscia ( odnies sie do punktu .J.VMHE‘ : gi‘ E

1.1 procedury robienia wzoru) @‘EHE‘ \ " ¢ ": ) - i V&J
== [rop 2 00 |

@ Sprawdz czy jest zakodowany_ @‘ e | T ‘ g‘ ﬁ‘ PF_aBS: [0 L

“transport” jesli nie, to kliknij
wrocic do podajnika.

® Uzyj klawisza kierunkowego by
poruszac punktem A pod igla.




2011-12-28

2. Ustawienie podajnika w punkcie

T  <es: SN+t [EX o (20 » D
A Aesmw

@ Sprawdz ilosc przemieszczania oj:
l@@ .
@ nacisnij ‘J by stworzyc dane . .. _d?

I'-I 'ch

B

podajnika do punktu A ..u ﬁ ﬂ ﬂ
5 2 o (D) -

2011-12-28

3. Zmiana metody wprowadzania ——
ywp x: R *_es: XX ++e= EXO =0 D
v Y_ABS: e st

sea
® Jesli fugura wyswietlana to nie (\ u m’—‘ﬂ

® Wyczysc ilosc przemieszczania

@wraca szycie automatyczne.

29961

157588

&

kit

34915

clr

6796

e

(W pozycji T w prawym obrazku ), P A:: :gg

nacisnij

aby wyswietli¢ ustawiania metody
wprowadzania (rodzaj aktualnego
szycia bedzie wyswietlany na
przycisku)

34915

= BALR 2011-06-09

4. Utaw wejscie szycia lukowego

@ nacisnij (\ nastepnie‘-lby

zatwierdzic

Lt

clr

@ Ekran powroci do ikon
wprowadzania

R

8870




5. Szycie z punktu B do C

® Uzyj klawisza kierunkowego by
ustawic punkt B pod igla.

@ sprawdz ilosc przesuniec

® nacisnij ‘-l by zatwierdzic punkt B

@ Uzyj klawisza kierunkowego by
poruszyc punkt C pod igla

® nacisnij ‘-l by zatwierdzic luk

6. tworzenie danych wejscia
Lukowego

®Podpowiedz : tworzenie danych
luku “ zostanie wyswietlona na
eksanie.

@ nacisnij x by wrocic do
wprowadzania punktu C

® nacisnij ‘-l by stworzyc dane
wprowadzania luku

7. Konczenie wprowadzania
lukowego z punktu A przez punkt B
do puktu C

A=)

Weisnij
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8. Wprowadzanie danych do
powrotu do oryginatu I
zakonczenie akcji.

® Wcisnij by stworzyc dane

powrotu do oryginalu .

@ System pokaze “ nacisnij klucz do
powrotu do oryginalu” potem

wciskamy .

9. Zapis wzoru

® Po wyborze metody zapisu
wciskamy ‘-‘

@ powrot do glownego menu.

10. Sprawdzanie danych wzoru

@ Sprawdz dane wozu. Uzyj B

E by sprawdzic akcje wzoru ( jesli
wciaz wprowadzasz dane ale kliknales
“enter” to mozesz wykonac probe
wzoru)@ W celu modyfikacji odnies
sie do “modyfikacje danych wzoru”.

1.3.3 Wejscie okrezne

Punkty dzialan:

® wybierz O

= HAREA

L~

2011-06-09

© € &= B

5w E X
e 2011-06-09
[Line |
[604 |
{ %5 \
| |
L e

X

=  FERME P1 2011-06-09 (

604 } 603 -
. 01/05
ANy

i

Utworz okreg szycia przechodzacego aktualng pozycja i inne dwa punkty wprowadzone.

[przyklad]: jak zrobic wzor

(C - rt
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]
ke
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e
EFEH
30370 |

et
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[zauwaz] Po utworzeniu danych dla Kolowego wejScia, nalezy zwroci¢ uwage na ramy, ktore beda

poruszac¢ si¢ w punktach szycia.

Istrukcja obslugi:

1. Wprowadzanie danych
podajnika do punktu A

@ nacisnij nastepnie 4 i

zeby miec dostep do wprowadzania
zmian. Po wyborze opcji , system
wyswietli ikone wejscia ( odnies
sie do punktu 1.1 procedury
robienia wzoru)

“transport” jesli nie, to kliknij
by wrocic do podajnika.

® Uzyj klawisza kierunkowego by
poruszac punktem A pod igla.

2. Ustawienie podajnika w
punkcie A

@ Sprawdz ilosc przemieszczania

@ nacisnij ‘-I by stworzyc dane
podajnika do punktu A

3 55
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+10.0 EAGE i, 3-8 0000/0000
id
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e
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3. Wprowadz okrag

0] nacisnijO nastepnie ‘J by
zatwierdzic

@ ekran powroci do ikon
wprowadzania

4. Szycie przez punkt B do C

® Uzyj klawisza kierunkowego by
ustawic punkt B pod igla.

@ sprawdz ilosc przesuniec

® nacisnij ‘-I by zatwierdzic
punkt B

@ Uzyj klawisza kierunkowego by
poruszyc punkt C pod igla

® nacisnij ‘J by zatwierdzic kolo

5. tworzenie danych wejscia
okregu

®Podpowiedz : tworzenie danych
luku * zostanie wyswietlona na
eksanie.

@ nacisnij x by wrocic do
wprowadzania punktu C

® nacisnij ‘-I by stworzyc dane
wprowadzania okregu
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clr
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6. Konczenie wprowadzania
okregu z punktu A przez punkt B
do puktu C

=

Wecisnij

7. Wprowadzanie danych do
powrotu do oryginatu I
zakonczenie akcji.

® Wcisnij by stworzyc dane

powrotu do oryginalu .

@ System pokaze “ nacisnij klucz
do powrotu do oryginalu” potem

wciskamy

8. Zapis wzoru

@ Po wyborze metody zapisu

wciskamy ‘-‘ .

@ powrot do glownego menu.

9. Check the Pattern Data

OSprawdzanie danych wzoru

.|
@ Sprawdz dane wozu. Uzyj

o

by sprawdzic akcje wzoru
(jesli wciaz wprowadzasz dane ale
kliknales “enter” to mozesz
wykonac probe wzoru)@ W celu
modyfikacji odnies sie do
“modyfikacje danych wzoru”.
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1.3.4 wejscie krete
Punkty dzialan:

® wybierz {-D
®  Zrobic szycie krzywa od aktualnego punktu przez wprowadzone punkty
Z punktu naroznika ktory jest podzielnym punktem krzywej, uzytkownik moze stworzyc kilka krzywych

[przyklad]: jak zrobic wzor.

| e

[uwaga] Punkt C na powyzszym rysunku jest punktem kata tuku.

Instrukcja obslugi:

1. Wprowadzanie danych
podajnika do punktu A = '3 Co
« I .o I v I 0D o |

v. X v.avs: (CEE s (N s (O
@ nacisnij nastepnie '

- T
zeby miec dostep do wprowadzania — \ﬂ m m m e .
zmian. Po wyborze opcji , system E@@

wyswietli ikone wejscia ( odnies sie MDM —
do punktu 1.1 procedury robienia \@@@ mm b | ‘ (S

) - - . . [ 28126 |
wzoru P

PF_ABS: [FX0)

@ Sprawdz czy jest zakodowany

“transport” jesli nie, to kliknij
by wrocic do podajnika.

® Uzyj klawisza kierunkowego by
poruszac punktem A pod igla.

2. Ustawieni dainik _ HATRA 2011.06-09 |8
stawienie podajnika w — .
nkele A pocal ST o B = X R - | D

punkcie +30.0 Al +30.0 Belf(®E K- 0000/0000 - LR

@ Sprawdz ilosc przemieszczania 7 \ @ \il

a
—3h @ e d
|

o

800 |

@ nacisnij “I by stworzyc dane
podajnika do punktu A




3. ustaw jako krete wejscie

@ nacisnij ro natepnie ‘-I by
zatwierdzic

@ekran powroci do ikon
wprowadzania

4. Ustawianie punktu B

OUzyj klawisza kierunkowego by
ustawic punkt B pod igla

@nacisnij ‘-I by zatwierdzic punkt
B

5. Ustawianie Punktu C

®Uzyj klawisza kierunkowego by
ustawic punkt C pod igla.

@nacisnij ‘-I zatwierdz punkt C

® nacisnij ‘-l by ponownie
wprowadzic dane punktu krzywej
( punkt podzialu)

6. ustaw podzielenie punktu
krzywej

® Podpowiedz “utworz dane
krzywej” pojawia sie na ekranie

@ wecisnij x by wrocic do
poczatku wprowadzania punktu C

® wcisnij T by stworzyc dane
podzielenia w tej pozycji.
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7. Ustaw punkt D,E,F i wejscie
krzywej

® wroc do menu glownego

@Uzyj klawisz akierunkowego by
poruszyc punkt D pod igle.

® wecisnij ‘-I by zatwierdzic punkt
D

@Uzyj klawisz akierunkowego by
poruszyc punkt E pod igle

®wecisnij ‘-I by zatwierdzic punkt
E

®Uzyj klawisz akierunkowego by
poruszyc punkt F pod igle

@wecisnij ‘-l by zatwierdzic punkt
F

Po zatwierdzeniu wszystkich
pozycji wcisnij ‘-I .

7. tworzenie danych wejscia
krzywej

®Podpowiedz : tworzenie danych
krzywej *“ zostanie wyswietlona na
eksanie.

@ nacisnij x by wrocic do
wprowadzania punktu C

® nacisnij ‘-l by stworzyc dane
wprowadzania krzywej
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7. Tworzenie danych koncowych
Krzywej

=

wcisnij

10 Wprowadzanie danych do
powrotu do oryginaltu I
zakonczenie akcji.

® Wcisnij by stworzyc dane

powrotu do oryginalu .

@ System pokaze ““ nacisnij klucz
do powrotu do oryginalu” potem

wciskamy

11. Zapis wzoru

® Po wyborze metody zapisu

wciskamy “‘ .

@ powrot do glownego menu.

12. Sprawdzanie danych wzoru

@ Sprawdz dane wozu. Uzyj

B by sprawdzic akcje wzoru
(jesli weiaz wprowadzasz dane ale
kliknales “enter” to mozesz
wykonac probe wzoru)@ W celu
modyfikacji odnies sie do
“modyfikacje danych wzoru”.

[uwaga]. W edycji swobody krzywej, w celu zapewnienia doktadnosci krzywej, uzytkownik powinien miec jak
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1.3.5 Wielokatne wejscie

Punkty dzialan:
® wybierz !\/I
°

liniowym lacznikiem.
o

[przyklad]: jak zrobic wzor.

Instrukcja obslugi:

1. Wprowadzanie danych
podajnika do punktu A

@ nacisnij nastepniezeby miec
dostep do wprowadzania zmian. Po
wyborze opcji , system wyswietli
ikone wejscia ( odnies sie do
punktu 1.1 procedury robienia
wzoru)

@ Sprawdz czy jest zakodowany
“transport” jesli nie, to kliknij by
wrocic do podajnika.

® Uzyj klawisza kierunkowego by
poruszac punktem A pod igla.

2. Ustawienie podajnika w
punkcie A

@ Sprawdz ilosc przemieszczania

@ nacisnij by stworzyc dane
podajnika do punktu A

zroienie szycia wielokatnego z aktualnego punktu do wprowadzonych punktow z
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S -
3\. ustawianie jako wejscie e i
wielokatne T
clr
@ nacisnij IV] nastepnie ‘-l by L=
zatwierdzic. [
94
@ ekran startowy wraca B S
automatycznie g {
X @==
I
Ustaw punkt B,C.D, E B ———— 1]
i 200 M) 100 B Rpdooozoo02 RS
@ wroc do menu glownego —
L0 maa B
@Uzyj klawisz akierunkowego by - }¢E \g& = T
. — —
poruszyc punkt B pod igle. v \MW =5
o © s R¥ M mn
® wecisnij by zatwierdzic punkt - el [\ 30,

B

@Uzyj klawisz akierunkowego by
poruszyc punkt C pod igle

®wecisnij ‘-' by zatwierdzic punkt
C

®Uzyj klawisz akierunkowego by
poruszyc punkt D pod igle

@wecisnij ‘-I by zatwierdzic punkt
D

Po zatwierdzeniu wszystkich

pozycji wcisnij “l .



©@ Kiedy wszystkie punkty sa
ustalone wcisnij by zaakceptowac

J

2011-06-10

5. tworzenie danych wejscia no -

. y 1 x: [ > e EEEH ++= EXHI = EZ3 - O 03:36

wielokatnego v. T v s N e I s (T =7
= __35836

. . GO > [M-058] 4Rk BN ?

®Podpowiedz : tworzenie danych — cir

wielokatnych “ zostanie \]I‘ r—

wyswietlona na eksanie.

3 Gy

@ nacisnij x by wrocic do

wprowadzania punktu B

® nacisnij ‘-l by stworzyc dane
wprowadzania wielokatnego

2011-06-10

6. tworzenie danych koncowych

i
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= R 2011-06-10 HH HH
powrotu do oryginalu I v. R . N o I o1 | =
zakonczenie akcji. S— I

clr

7. Wprowadzanie danych do

® Wcisnij by stworzyc dane
powrotu do oryginalu . b

R

36003

@ System pokaze “ nacisnij klucz
do powrotu do oryginalu” potem
wciskamy .

SR 2011-06-09

= 1 b:cc

Z= R
@ Po wyborze metody zapisu = |

wciskamy . ’ 5= ‘ e |
‘ - b

==

8. Zapis wzoru

@ powrot do glownego menu. ’

CREES

30043

o

it

9. Sprawdzenie wzoru mg -y
s .

@ Sprawdzanie wzoru. Mozemy

a/l=]

uzy¢ zeby sprawdzic L=
dzialanie wzoru.( jesli wciaz el
wprowadzasz dane wzoru ale jest
wcisniete ,,zatwierdzenie” to = ‘ - H e ” = H = ‘ i
mozesz sprawdzic wzor) [ T
oy B, = ==

@ W razie wprowadzenia zmian
wejdz w “ zmiana wzoru”
“Modification of Pattern File
Data”.

1.3.6 Wejscie punktowego szycia
Punkty dzialan:

Q

. Q
® wybierz
® wejscie jednego sciegu w punkcie , odstep sciegu powinien miescic sie w granicach

12.7mm.

[NP]: jak zrobic ten wzor



Instrukcja obshugi:

1. Wprowadzenie tasmy w

unkcie A
P . I . N = EEX oD - EXD

o) nacisnij potem dd by ‘5 @@@

EI 55

28126

mie¢ dostep do Trybu \ﬁ@ e
Wprowadzania. Po wybraniu formy — 3
system pokaze ikone wejscia @M@ @ @
( procedura 1.1) @@@ mmm Tadiad
— . T [ 2126 |
@ Sprawdz czy zakodowany jest kLﬂJ PF.A:; +gg
“I:’:odajnik ,, Jesli nie ,to wcisnij
= tzeby wrocic do kodu
Podajnika
® Uzyj przycisku kierunkowego
zeby poruszyc punkt A pod igla.
.

2. Ustawienie wprowadzania w

-20.0 __ABS: 20 0 [5riH 12 0 [EaeiH 1@& P-
punkt A +1n.o

@l +10.0 Pedd fiE  Ear ' 0000/0000 I

@ Sprawdzprzemieszczang ilos¢ B
CEm MR

@ Nacisnij ‘-I aby stworzy¢ - BDE u@D
podawanie do punktu A. J ‘ ¥ 4 Jﬁ ’

H:ch

~ it

1842

BB

=g 8] [ .. " —
® Kod powrdci do szycia Bt *°°

automatycznego. Ustaw tryb szycia

“ »Point Sewing Input”

29961




3. Ustaw jako punkt wejscia do
szycia

oy ee oo
@ Nacisnij
potwierdzenia.

a pozniej ‘-I dla

@ Ekran powréci do interfejsu dla
wprowadzenia ikony.

4. Ustaw punkt B~punkt K

®Uzyj przyciskow kierunkowych
aby przestawi¢ punkt B pod igle.

[Uwaga] Dystans pomigdzy

punktem powinien by¢ 12.7mm

@Nacisnij ‘-l taby potwierdzi¢
punkt B

®Uzyj przyciskow kierunkowych
aby przestawi¢ punkt C pod igle.

@Nacisnij ‘-l aby potwierdzi¢
punkt C

® Ustaw punkt D~ punkt K
powyzsza metoda.

5. Stworz dane do wykonczenia
wyjsciowego punktu szycia

A=)

Nacis$nij

2011-06-10

0948
[

clr

==y S

. D oo+ X+ EXN - 0NN * EXD
v (R v_ses: (N = (T v+ T

<l

e
x: K x e (D = X <= O - o | ' B
[ <o (N e N e (N it

3,
@j

E IE:E.E =

- S [

© %, k¥ M
“’ 'mp '; : A PF: +0.0
@ PF_ABS: X0

2011-06-10

2394
R

P

clr

LRt ——

523

- BRI




6. Wprowadzanie danych do
powrotu do oryginatu I
zakonczenie akcji.

® Wcisnij by stworzyc dane

powrotu do oryginalu .

@ System pokaze “ nacisnij klucz
do powrotu do oryginalu” potem

wciskamy .

7. Zapis wzoru

® Po wyborze metody zapisu

wciskamy ‘-‘ .

@ powrot do glownego menu.

8. Sprawdzenie wzoru

@ Sprawdzanie wzoru. Mozemy

uzy¢ B Bzeby sprawdzic

dzialanie wzoru.( jesli wciaz
wprowadzasz dane wzoru ale jest
wcisniete ,,zatwierdzenie” to
mozesz sprawdzic wzor)

@ W razie wprowadzenia zmian
wejdz w “ zmiana wzoru”
“Modification of Pattern File
Data”.
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1.3.7 Wejscie ustawiania funkcji

Punkty dzialan:
. CODE
2  wybierz
3 Prosze¢ sprawdzi¢ liste funkcji i wybierz w nim funkcje do wprowadzania
[Przyktad] Jak zrobi¢ wzor na ponizej: Dokona¢ liniowy szycie pomigdzy punktem A i punktem B, a takze
punkt B i punkt C i doda¢ dane "Up Stop" na punkcie B

[Uwaga] Kod funkcji moze by¢ wprowadzany tylko na koncu na rysunku, zamiast by¢ umieszczony w
srodkowej czgsci rysunku. Uzytkownik moze wstawi¢ kod funkcji w trybie modyfikacji.

Instrukcja obstugi:

1  Wprowadz szycie normalne z
punktu A do B

Jak opisano w [1.3.1 Wejscie Liniowe],
uzytkownik moze zakonczy¢ dane
liniowego szycia z punktu A do punktu
B

=R 2011-06-10 01 01

. R »o: N v EXEONN 3 - | ' U
=

3]
s T
YN -

000 |
d PF_ABS: ExX0] D

2, Dodaj kod ustawienia

danych (Up) weisnij

EEE




= REaEE 2011-06-10

(- E [
... (I O l
@ wecisnij T e 1 e 5
_ _  aEtm
ns

- ¢_‘ . ) 4 e 2 i 6 EEZE
@ wecisnij ¥ by zatwierdzic , , , , -
RER BTN Ihee 3 TheE 7 S —
® ekran powraca do menu bR
glownego he 4 T as04 |
S B

. 42133

2 Wprowadz szycie liniowe z punktu B
do punktu C Jak opisano w [1.3.1
Wejscie Liniowe], uzytkownik musi
zakonczy¢ dane liniowego szycia z
punktu B do punktu C.

2  Wprowadzanie danych
koncowych I powrot do
oryginalu

Wprowadz dane koncowe I
wroc do oryginalu. Zakoncz..

Lista funkcji:
Funkcja pokaz Funkcja pokaz
Przycinanie TRIM oryginal 2HP
Przerwa USTP Stop DSTP
Przeskoczenie BAT Funkcja FUN1-7
Sciegu
Pusty FEDS0-9 Grubos¢ ATUMI-3
podajnik materialu
Restart ASRTO0-9 waga HEVI1-3
Odwrocona RERF
stopka

Opis wprowadzenia kodu przedluzajacego :




(37
9. Dostep do kodu g2
. . ‘j ‘ L ‘ ‘ T ‘ ‘ e 1 ‘ e 5 ‘ :

przedluzajacego wcisnij , i

| ' ‘ Bt ‘ ‘ ez ‘ ‘ Thisg 2 ‘ ‘ THEE 6 ‘

potem by zatwierdzic. ﬁ

RIFR } ’ BE ‘ ’ IheE 3 ‘ ’ Ihfig 7 ‘ S

LR

e

mEME

49333

. .
10, Usta.wmme kodu 3:25
.prze.d.luzenla. . N\ e

W 1nterfe:] sie ustalania kOd}l ’ ‘ ‘ s ‘

przedtuzajacego, uzytkownik moze ustawic

predkos¢ podajnika,grubosc tkaniny , ’ — ‘ ‘ EEE ‘ ﬁ

restart i wage, wprowadzajac warto$é za B o || Lemmo

pomoca klawiszy numerycznych i B
Jqd | o9 I

fining s

49547

nacis$niecia ‘ zeby zatwierdzic.

X

1.4 Wprowadzanie aplikacji
System moze wykonac¢ szycie odwrotne $ciegu , multi-szycie, off-side do szycia i szycia w jodetke, taczy te metody
wprowadzania z podstawowymi wzorami wejsciowych i zrobi¢ prosty wzor figur.

Funkcja Wzor
Scieg odrocony =

: szycie sciegu odwroconego

D : wielokrotny scieg odrocony

Multi-szycie == ] ] ) )
== : wspolbiezne multi szycie (rodzaj

podawania)

%: wsolbiezne Multi szycie (rodzaj szycia)

. odwrocone Multi-szycie (rodzaj
podawania)

E : odwrocone Multi-szycie (rodzaj szycia)
Szycie od krawedzi 1

Szycie jodelkowe WW\

[Uwaga]: Te metody wprowadzania aplikacji nie moga by¢ stosowane we wprowadzeniu punktu Szycia

1.4.1 Wprowadzanie Sciegu odwrotnego szycia (Scieg do tylu i do przodu )
[Przyktad] Jak zrobic ponizszy wzor : 3 n-ksztalt odwrdcone szwy powinny by¢ dodawane przed i po wprowadzeniu
szycia liniowego



Iy

Instrukcja obslugi:

.
o Wpltowadzanle metody - S i ug
szyeia - T
®Wedtug metody wejscia liniowego, \%/ M‘ (\ rD ‘ ‘
uzytkownik moze mie¢ dostep do interfejsu
do ustawiania metody wprowadzania po (o) :I: :
potwierdzeniu podanika do punktu A E‘V‘ ‘§ ‘ g E‘ ‘ - PEEiE
—— - — 16931
i TG Csi ==
@ nacisnij ‘ W ‘ %' ‘ R
—
® nacisnij . M @
@ nacisnij

9. Ustawienia szczegolowe szycia

odwrotnego

10, Ustaw szczegoly. pase— N EE
V&(;ybierz = (szycie ;@Jﬂg@iﬁ‘_ B @ @ »
odwrocnone) \%L @ ‘ k ‘ \b‘ b b sl L@w

TH Y < 5 = (0~99) 7 I v

11, nacisnij l/] (N-ksztalt T : \;] @ @ Em
szycia odwroconego) I nacisnij ( \I‘ W \@ 4] e
start sciegu numer” I wybierz wsE: G > (0-99) . bk

—_— I __55146
numer 3. nacisnij l/l ((N- M‘

i

ksztalt ) I klinknij zakonczenie
sciegu odwrotego z numerem 3

‘-' by zatwierdzic ustawienie

12, ekran powroci do meny
glownego .

®nacisnij "" by zatwierdzic

®Ekran glowny do wprowadzania
ikon wraca.

@ Ustal punkt B szycia liniowego.
Szycie linowe bedzie stworzone.



nacisnij by zakonczyc.

:
® Sprawdzanie danych
wzoru
Generowanie danych wzoru a \
odroconego. o
00013
00009
v ‘
| 11167
= { " : 01/03 NEXT
Vew) < AN 5 —

Opis sciegu odwroconego:

l/ (V-ksztalt): jeden rzad sciegu

l/l (N-ksztalt): podwojny rzad sciegu.
I/V (M-ksztalt): potrojny rzad sciegu.

I/V‘ (W-ksztalt): poczworny rzad sciegu.

[Example] How to make the pattern at below: Input the rectangle with Polygon Input and add multiple reverse
stitch at ending part (Times for Overlapping: 1; Number of Overlapped Stitch: 3).

Ustaw liczbe Odwrotnego sciegu:

Kliknij klatke "Start Stitch Number" lub "koniec $ciegu Numer", aby go uaktywni¢. W tym momencie uzytkownik
moze wprowadzi¢ warto§¢ za pomoca przyciskow numerycznych.

[Uwaga] Uzytkownik moze rowniez nacisna¢ "Ustawienia sciegu odwroconego" w interfejs do wprowadzania ikon,
aby uaktywni¢ interfejs do ustawiania szczegétow odwrotnego $ciegu bezposrednio.

1.4.2 Wprowadzanie Sciegu wstecznego
[Przyktad] Jak zrobi¢ wzor ponizej: Wprowadz prostokat z wielokrotnego wejscia i dodaj wiele Sciegow wstecznych .
( 1 sie naklada , 3 pokrywaja)



D C

Uwaga]: Tylko w bliskich figurach wykonanych przez "wejscie wielokrotne", "Koto" i "Krzywa" uzytkownik moze
utworzy¢ wiele $ciegow wstecznych. Wielokrotne odwrotne szwy sa niedostgpne dla "Wejscie liniowe", wige sa one w
kilku postaciach oznaczone w "wejsciu wielokrotnym" i krzywym i mozna ich uzywac wiele razy. I w jednej postaci,
istnieje tylko jedna czgs$¢, ktora ma kilka odwrotnych szwow.

Instrukcja obslugis

> Wybranie metody EE
@ Wedlug metody szycia J-
wielokrotnego uzytkownik moze (\ rQ FEIE
miec dostep do ustawien metody
wprowadzania nawet po ustaleniu E
podajnika z oryginalnego punktu A e
19586

@ wcisnij

D R
® wecisnij . ‘Y‘ p‘

@ wcisnijg.

3 Ustawianie szczegolow

2011-06-10 (
@ Tutaj uzytkowni moze 535
ustawic szczegoly . najpierw .
Ij II] L 2
wybiera potem I ‘T‘ - \T\
wybeira numer sciegu kryjacego -8
7 8 9
w3 Ll
T 1 0
— 4_‘ . . B
@ wecisnij by zatwierdzic cir i

i1

® System wraca do glownych ikon
wprowadzania.

@ wecisnij ‘_‘ by zatwierdzic

®System wraca do glownych ikon
wprowadzania.

® Podazaj metoda wejscia
wielokrotnego by zatwierdzic punkt
B,C,D i A . Pozniej masz stworzone
szycie wielokrotne .

@ nacisj by zakonczyc .



4 Sprawdzanie danych wzoru noy
ity
Dane prostokata szycia z odwroconym [ eseai
$ciegiem jest generowany [ cir |
- LR
2360 |
BRI
| 65629
Czas nakladania:
m : nakladanie jednorazowe
@ : nakladanie podwojne
@ : nakladanie potrojne
@ : nakladanie cztery razy
Ustawianie szwu nakldanego:
Mozemy uzyc klawiatury numerycznej od 0-99
1.4.2 wejscie wielokrotnego szycia
Typ Polaczenie przlz'as Styl szycia opis
. == i _‘} Szycie ze statym
podajnik == P % kierunkiem z
Wspolbiezne P S podajnikiem jako tacznik
wielo-szycie . P — ;:g Szycie ze statym
Szycie = P ~ =5 kierunkiem z szyciem
e S jako tacznik
. ) | Szycie pobierane z
podajnik = i podajnikiem jako
Odwrécone = D facznik.
wielo-szycie — D
. — Szycie pobierane z
Szycie 5 C) ) szyciem jako lacznik.

Bhm -7 A (L&) Fm [BiE] .

AP ———— M | (SEEeiftn) Fom [F4E] .

[Note] Jak zrobic wzor: Zrob scieg liniowy z odroconym wielo szyciem. ( odleglossc 6mm, czas- 3, kierunek-w
prawo)



. Gmm
H
I g5
Instrukcja obslugi:
S, Ustalanie metody £33
wproadzania al-

1  Wedlug metody liniowego u ‘EVI O‘p ~ ‘ ‘ »

wejscia, uzytkownik moze miec .

dostep do ustawien metody T
. . . 1h

wprowadzania po zatwierdzeniu

podajnika z oryginalu punktu A D E\:‘ H ‘iﬁ‘ J ‘ | 22626 |

Bt
2 Nacisnij . M ’/‘
3 nacisnijg.
9
4 nacisnij N,
9. ustawienia szczegolwe © 28
odroconego wielo szycia '
..... - e
@ wprowadz szczegoly . Najpierw D‘“—»Hj E\ |2 ] E\

wcisnij<g i I'ili"l (prawo), potem uu@ E‘ ‘é E‘
wprowadz odleglosc 6.0, i czas na E\ ‘ ﬂ E\ - it
> i

T o S
S m— )} ﬁ

X @

@ nacisnij “‘ by zatwierdzic

®System powroci do menu
glownego ustawien wprowadzania.

@nacisnij by zatwierdzic ‘-‘

®System wroci do ustawien
wprowadzania ikon ..

® Podazaj metoda liniowa by
potwierdzic punkt B , poznie;j
utworzy sie szycie liniowe

@) zakoncz



10, Sprawdz dane wzoru 001
. . . il 613
Dane szycia liniowego z

odrwroconym wieloszyciem sa A \

generowane. na——.
00072
00066
v ‘

‘ | 61266

. | 4 . 01/12 NEXT
o # -; AN —

Ustawianie kierunku:
Jesli szycie ma is cod lewej weisnij L (Left).

Jesli szycie ma is cod prawej wcisnij g (Right).

Ustalanie odleglosci:

Jest to odleglos¢ pomigdzy kazdymi dwiema liniami multi-szycia, ktérego zasieg wynosi 0.0 mm ~ 20.0mm. Kliknij
"odleglosc", aby aktywowac ramki wejsciowej, gdzie uzytkownicy moga wprowadzic warto$¢ za pomoca przyciskow
numerycznych.

Ustawianie czasu:
Czas wielo-szycia moze by¢ ustawiony pomigdzy 2 ~ 9. Kliknij "Times", aby aktywowa¢ ramki wejsciowe, gdzie
uzytkownicy moga wprowadzic warto$¢ za pomoca przyciskow numerycznych.

[Uwaga] W interfejsie do wprowadzania ikony, uzytkownik moze nacisna¢ "Multi-szycie, pobierania Wielu szyc i Off-
side Ustawienie Liniowe", aby uaktywni¢ interfejs do ustawiania szczegoély multi-szycie, pobieranie multi-szycia i
szycia bocznego.

1.4.3 Poboczne wejscie szycia ( z wielokrotnym wstecznym Sciegiem)

[Przyktad] Jak zrobi¢ wzoér na ponizej: Uzyj wejscia wielokatnego aby szycie boczne i dodawanie kilku
sciegow odwroconych (odlegto$¢ bocznego Szycia: Smm, kierunek: Prawo, czas naktadajacych si¢: 1, ilo§¢
pokrywajacych sie sciegow : 3)

(™= pogrubiona czesc to wielo odwrocone szycie)
(------- : Przyrawana to linia wejsciowa wzoru )

Instrukcja obslugi:



1. Wprowadzanie metody

O Wedlug metody wejscia
wielokatnego , uzytkownik moze
miec dostep do ustawien metody
wprowadzania po zatwierdzeniu
podajnika z H to punktu A .@

wcisnij

® WClSHlJ ..........

@ wcisnij D .

O

® wecisnij ¥,
11 Szczegoly szycia bocznego
@ Zeby ustawic szczegoly szycia

=
bocznego wcisnij = 1 iRl potem

ustaw odleglosc na 5.0(dla szycia
boczngeo, odleglosc krawedzi 0 ~
20mm, 0.1mm jako zmieniajaca
sie).

@ nacisnij by za‘cwierdzic‘-I .

12 Ustawienia szczegolowe
sciegu odwroconego

System powraca do glownego
interfejsu wybierania metody ,

uzytkownik wciska g

13 Ustawienia szczegolowe
multi odroconego sciegu

® najpierw D (Multi scieg) potem

I ustaw numer nachodzacych
sciegow na 3,

@ zatwierdz ustawienia ¢

®Sstem wraca do menu metod.

@ zatwierdz ‘-I

_ WA 2011-06-13
I‘IH ([
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FEFET

LR

- BEL, RRZEL, Bk 2011-06-13

(F51E

i85 (0.0~20.0)
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® System wraca do menu
wprowadzania ikon.

® Podazaj metoda wielokatnego
wejscia by zatwierdzic punkt B,C,D
1A.

@zakoncz

= ERE P1 2011-06-13

14 Sprawdzanie danych DH Y|
wzoru .

Generowanie wzoru multi - \ Gt [ ese31
odwroconego sciegu. o e |
00061 e
v ‘ Ly 230 |
613 611 - hiiilaa

ﬁE_NU # I J..#.. ;I_l_; 01/13 E [ 65629

Ustawianie kierunku:
Jesli szycie ma is cod lewej weisnij L (Left).

Jesli szycie ma is cod prawej wcisnij 'R (Right).

[Uwaga] W interfejsie do wprowadzania ikon, mozemy nacisng¢ "Multi-szycie, pobierania wielo szycia i boczne
Ustawienie Lini", aby uaktywni¢ interfejs do ustawiania szczegoétow multi-szycia, pobieranie multi-szycia i szycia
bocznego

1.4.4 Wejscie szycia jodlowego (z wielokrotnym Sciegiem wstecznym)
[Przyklad] Jak zrobi¢ wzor na ponizej: Uzyj wejscie kolo aby szyc jodetkowo i doda¢ kilka szwoéw odwrdconych
(szerokos¢ szycia w jodetke: 5,0mm, Krawiecki odstep: 3.0mm, Kierunek: Lewy, czas naktadajacych si¢ sciegow: 1
Ilos¢ pokrywajacych sie sciegow: 3)

Pogrubione sa multi odrocone sciegi

Instrukcja obslugi:



1. Wprowadzanie metody

O Wedlug metody wejscia
liniowego , uzytkownik moze miec
dostep do ustawien metody
wprowadzania po zatwierdzeniu
podajnika z H to punktu A

@ wecisnij O
® wcisnij WW\

@ wecisnij D

® wcisnij m .

8. Szczegoly ustawien szycia
jodlowego.

@ Ustaw szczegoly szycia

jodlowego naciskaj ac\MM . Ustaw
szerokosc na 5.0, odstep 3.0.

nacisnij L .

C’-)zatwierdz“l .

11, Szczegoly szycia
odroconego

Systtem wroci do metody i

wcisnij g

15 Ustawienia szczegolowe
multi odroconego sciegu

@ najpierw D (Multi scieg) potem

I ustaw numer nachodzacych
sciegow na 3,

@ zatwierdz ustawienia

®Sstem wraca do menu metod.

leﬂ[EJ

0945

o

- EeBE

5 AR 2011-06-13

W@

AzimE: (] ](0.2~19.0)
e (0.2~10.0)

D EE

- =
F Rl
o el

)

] oo —[FOlC|R

2597
- BRI

09:5

S

R ——

- BRI

66237

clr

AT

63794

X P
Tx=m
BEEa

s (0~99)

EBEB

2l
2]
e

EEEE

clr

t

9»« . g E ‘ - et
W W @ x=lm =

548

rBEn

EF‘L‘!‘&

- EEBIHE

19878

57507




@ zatwierdz*"

® System wraca do menu
wprowadzania ikon.

® Podazaj metoda wejscia kola by
zatwierdzic punkt B i C.

@zakoncz

. = EFm P1 2011-06-13 M- Fn
12, Sprawdzanie danych i UL
wzoru | P
A | 66775
Dane wzoru okregu ; )
jodelkowego multi odroconego oA i
sciegu sa generowane. gl @z oW et —
w &J¢ 3504
T Bty
¢ 614 613 =
T [ ¢ Y 01/14 NEXT [ G613
e # 1 AN 5 —

Opis szerokosci I odleglosci w sciegu jodelkowym :

ANERE

N7 [AER

Kliknij szerokosc lub odleglosc zeby wpisac numerycznie lub utowrzyc ramke.
Opis kierunku szycia jodlowego:

: scieg na lewo od osi
0s W centrum, scieg w lewo

: 0S W centrum,scieg w prawo

=W of f*\ﬁ» M,

: scieg po prawo od osi

[Note]: w interfejsie wprowdzania ikon mozesz nacisnac scieg jodelkowy zeby aktywowac
wprowadzanie danych sciegu .



1.5 Kombinacja metod wprowadzania

aplikacja
podstawowe Mult.i- boczne szycie | jodelkowe Szycie Scieg Multi odwrocony
szycie odwrocony scieg
[ J
°
°
[ ]
°
Liniowe ° °
° °
° ° °
[ J [ ]
° °
[ J [ ] [ ]
° °
Aplikacja
podstawowe Mul.ti- Off-s;ide Herringbone Reverse Stitch Multip1§ Reverse
sewing sewing Sewing Stitch
[ J
°
[ ]
°
[ ]
fuk > *
° )
[ J [ ] [ J
° °
[ J [ J
° ° °
° )
[ J
°
[ ]
°
[ ]
° °
kolo ° °
[ J [ ]
° ° °
[ J [ ] [ ]
° °
° )
[ J [ ]
° ° °
kolo ® ® ad
° °
[ ] [ ]
krete °
°




[
[
[
([ [ J
[ ] [ ]
[ ] [ ]
[ ] [ J [
([ ] [ [
[ ] [ J
[ ] [ ]
[ ] [ ]
[ ] [ J [ ]
[ ] [ [ ]
[ J [
[ [
([ ]
[ ]
[
[
[
[ ] [ J
[ ] [ ]
[ ] [
wielokatne [ ° °
[ ] [ [ ]
[ ] [ J
[ ] [ ]
([ [ J
[ ] [ [ ]
[ ] [ [ ]
[ J [
[ [
Punkt . . . . oo
wejscia nie moga by¢ stosowane wraz z wejsciem aplikacji

1.6 Wgranie zapisanych wzorow

W wejsciu do wytwarzania wzoru, uzytkownik moze wezyta¢ dane wzoru zapisane w pamigci i wiozyc ja do wzoru ,
tak aby utworzy¢ kolejne nowe dane wzoru. Uzytkownik moze rowniez okresli¢, czy wyczysci¢ kanal w punkcie

poczatkowym i koncowym.

[przyklad) jak zrobic ponizszy wzor — zaladuj wzor podwojnego kola
z podajnikiem

©

ktore zostalo zrobione



Istruckja dzialania:
1. wprowadz wejscie podajnika w
oryginalnym punkcie

2. wyswietl wzor do sciagniecia B 2011-06-13 Y 17
: [ x s (XX +toe: EEXO < (223 » NI '
© weisni] Y by wejsc w ikony na  EEE . N . (N e TN
interfejsie o
. in’
@ wejdz do katalogu ¥ . NV
RIS

2011-06-13

sz | 304

9. Wybierz numer wzoru
Kliknij numer zeby go sciagnac

I wcisnij ‘-'

#-=3: Anuluj podajnik by zaczac
punkt szycia

Anuluj &--+ podajnik od konca i

-

=

o

&R

77775

clr

[ EEBitE

14504

- BRIt

&
-
hd
I
ik
t

punkt szycia bedzie jak w oryginale.

zachowaj podajnik oryginalu
szycia z punktu

: zachowuj podajnik od konca
szycia punktu oryginalnego.

[Uwaga] Ramka przesunie si¢ wraz z
zatadowanych danych sygnatur
automatycznie, wigc nalezy zwrdcic
uwage na pozycji zatrzymania igly.
10. Zaladuj B,C I D jeden za
drugim I polacz je zeby
powstal wzor.

1.7 Wprowadzenie grubosci materialu
W szyciu, uzytkownik moze zmieni¢ wysoko$¢ posrednia dociskarki do obstugi spadek grubosci tkaniny. Po upadku



grubos¢ materiatu jest duza, uzytkownik moze zmieni¢ wysokos$¢ posrednia dociskarki aby zapobiec skakniu $ciegu i
zerwaniu nici.
[Uwaga] Funkcja ta nie jest dostepna w urzadzeniu E Type

Instrukcja obslugi:

1. Zmiana wysoko$ci zaawansowanego - i 2011-12-29 [ HH
dosciku w interfejsie ikong wprowadzania - X ABS: st: e - N ILH L

nacisniy “== po prawo na - L ar
interfejsie. @ T —
=] i mem

@El[ﬂfﬁWﬁM
I —

YRS R EISE 2011-12-29

2. Wprowadz grubosc material i

szycia
Gdy posredni docisk jest w pozycji dolnej, B. PHEME 0.0mm i
uzytkownik moze wprowadzi¢ grubo$¢ tkaniny ¢ e .

- . I clr |
1$nij B i 1¢ SC
Nacisnij ( or ) aby zmieni¢ warto$¢ et

spadku i posredni docisk ruszy wraz ze zmiang
wartosci

Gdy warto$¢ jest ustawiona, uzytkownik musi & e
ha =/ S

nacisna¢ przycisk, aby zapisaé\ﬂ. @ _i:B C @
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2 Modyfikacja szablonow

2.1 Glowne funkcje w trybie modyfikacji
Funkcja
przycisk
zawartosc

opis
:

---2Sewing

2
R

Przesun poczatkowy punkt szycia w inne miejsce

Zmien poczatkowy punkt szycia

Usun scieg

Usun wskazany scieg
-../ .
N zaznaczony scieg
> 4
< L :
ALL wszystkie sciegi od zaznaczonego sciegu

Wprowadz scieg
3
Wprowadz scieg w wyznaczonym miejscu

< dodaj nowy scieg
SﬂlE

~= dodaj ten sam scieg

Zmien pozycje sciegu

o
)
Zmien pozycje jednego sciegu
Pozycja figury po zmianie
3
- brak zmian
o
" podaza za ruchem
Przesun sekscje
=t

Przesun dane zaznaczonej sekcji
<dane na przodzie I tyle >
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|
Zzmiana

+1
dodaj nowy scieg

Zmien sekscje

Migdzy 2 ostrymi punktami zmiany danych linii, \;vieiokqta, huk, krzywa, jodelki szycia i podajnika

Zmien odstep sciegu

[

Zmienia odstep sciegu w wuznaczonej sekcji

[~

N~ zaznaczona sekscja

[y

“ALL sciegi za wyznaczym punktem

Change Sewing Speed
H

L
Change the speed in the pointed section
H/L
“N"wyznaczona sekscja
H/L
“ALL sciegi za wyznaczonym punktem

Zmiana kodu

CODE

Wprowadz lub usun kod wyznaczonego punktu

CODE

i
-+ wprowadz kod
'ﬁ/

¢ooe usun kod

2.2 Metoda aktywacji trybu modyfikacji.

(1) nacisnij* ' w standardowym

interfejsie I wcisnij gy by miec dostep
do trybu modyfikaci'i.
= ERmE PL 2011-05-26
: b a1

R
cir

[ EeEtE

224

‘mu»HﬁumH Y i ‘ -
Program| y [E] Function = |

‘ [ BAuH

:

(2) wecisnij
interfejsie, pod wprowadzaniem

. T * o N = (EX = R »

Al +0.0

ikone wprowadzania na

modyfikacji I nacisnij I by miec dostep

do trybu modyfikaciji
BRI 2011-06-09

==

Y_ABS: bdedl e 8 0067/0067 (EFEE—
fffff
’ N\ ‘
== K4A O

e || g ! y
‘ 1 "J { ‘ ‘ CEsmitE

B

126
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2.3 Metoda zakonczenia trybu modyfikacji

TOP)
Po zatwierdzeniu modyfikacji weisnij <
by wyjsc z trybu modyfikacji. (wcisniecie | . wunms 6 | B
. J Pl Btk L&l | ko

q jest wycofaniem ostatnich
modyfikacji I powroceniem do
poprzednich )

2.4 Metoda transportu do oryginalu po modyfikacji
[Przyklad] dodaj jeden scieg w
pozycji A po prawo od figury: ABCD

T &onom

Dodaj scieg w pozycji A w prawej
figure

Po tym jak uzytkownik dodat scieg w A ',
potozenia punktu B ~ punkt H zostanie
zmieniony odpowiednio. Oczywiscie, droga
do podajnika z powrotem do pochodzenia
od punktu H zostanie zmienione.
Uzytkownik moze wybrac sposob z

T o mom

nastepujacych przyciskow

Uwaga: W podajniku ostatniego szycia
do pochodzenia przed modyfikacja, jesli

zawiera dane kodu, podajnik po kodzie

zostanie zmieniony. Ef &

thH

rEFETS—

it

CRRIHS

135

906

(R B BRI [ A A B AR T =) (B AL BRI c I e 7))
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2.5 Zatwierdzenie rysunku modyfikacji

W trybie wprowadzania modyfikacji, tryb i tryb transferu danych, naci$niecie-~# bedzie miat system, aby
wyswietli¢ podglad zmodyfikowanego wzoru. Zwlaszcza w trybie modyfikacji (przelewu), gdy dane sa
modyfikowane lub przeniesione, uzytkownik moze tatwo zmieni¢ lub przenies¢ dane posta¢ poprzez efektywne
wykorzystanie podgladu zmodyfikowanego wzoru.

[Przyktad]: Po uzyskaniu dostepu do trybu modyfikacji (przelewu), uzytkownik moze zobaczy¢ wzor po
potwierdzeniu z funkcja podgladu.

@ Przesuniecie punktu rozpoczecia

szycia
-0
: Zamknij interfejs podgladu i powrdét ‘ :
do poprzedniego interfejsu (dostgpne na [T
wszystkich oknach podgladu)
: Oryginal dostepne we Cern
wszystklch'oknach podgladu) o
3 Oryginalny poczatkowy punkt fe—
SzycCla
: Zacznij szyc po modyfikacji
(Pozycja przeniesiona z klawiszami
kierunkowymi).
Qusun scieg
e : Oryginal dostepne we

wszystkich oknach podgladu)
: pozycja startowa do
usuwania sciegu
. pozycja koncowa usuwania
sciegu..
® Change Needle Position/ Add
Stitch

). Oryginal dostepne we
wszystkich oknach podgladu)

: Oryginalna pozycja igly/
standardowa dla dodawania sciegu
: zmodyfikowana pozycja igly/
pozycja dla dodawania sciegu

( aktualna pozycja po poruszeniu)
@ ruch sekscji

Oryginal dostepne we wszystkich

oknach podgladu)

E. pozycja koncowa ruchu sekscji.
G zmodyfikowana pozycja po

ruchu ( aktualna po ruchu)

: pozycja startowa ruchu sekscji.
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®Modyfikacja sekscji

: Oryginal dostepne we
wszystkich oknach podgladu)

: pozycja startowa
: pozycja koncowa
@. Przejscie punktu 1
wielokatowego wejscia
: Przejscie punktu 2
wielokatowego wejscia

@. Przejscie punktu 3
wielokatowego wejscia
@ axwalna pozycja po ruchach.

2.6 Zmiana punktu rozpoczecia szycia
[NP] zmiana punktu szycia z A na B

A

[ — E

OWubor metody modyfikacji IC ac

punktu startowego szycia =
dostep do trybu modyfikacji (patrz
rozdziat 2.2)

BRERSR | | S
ik 0% = =S

) B

7. nacisnij---= 1 ¥,

8. zatwierdz 4_‘

Uwaga: ramka przesunie si¢ do
obecnego punktu startu do szycia,
wiec uzytkownik musi zwroci¢ uwage
na pozycji zatrzymania igly

@Przesuniecie poczatku szycia-

= Rl RE 2011-06-09

zatwierdzenie g 33
Uzyj klawiszy kierunkowych do er—
iecia igl kt B - I [ o
przesuniecia 1gly w pun ‘_‘ s S N A!- A
Nacisnij by zatwierdzic I =9 ST—

T | 0001/0017

¥ N

e EEY ?
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® zatwierdzanie
zmodyfikowanych danych

8. zakoncz modyfikacje
TOP
nacisnij <=
aby powroci¢ do interfejsu do
zapisywania zmienionych danych.
System powroci do standardowego
interfejsu po zapisaniu danych.

(Przycisniecie ‘7 wycofuje ostatnig
zmiang 1 pozwala powrocic¢ do
poprzedniego punktu).

@ zatwierdz zmodyfikowana
figure w standardowym
interfejsie
9. Poczatkowy punkt szycia
zostal zmieniony

602 600 =

01/03

% G

Ny

2.7 Usunigcie sciegu (usuniecie sciegu w wyznaczonym punkcie)

[np] usuniecie sciegu od punktu C do D.

ODEF G

.

Owybierz usuniecie sciegu
9. Dostep do modyfikacji (odnies

sie do sekscji 2.2)
N R
10. nacisnij---2 [ = .

11. zatwierdz ‘-‘

ABCEFG
H
BT
WIS IE Lt
> |
L'(H CoDE e f_’\, =g L
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(Qusuwanie sciegu w wyznaczonej
lokalizacji

nacisnij "N~ by wybrac scieg w
zaznaczonym miejscu do usuniecia.

®wyznacz pozycje poczatkowa
usuwania sciegu

» nacisnij i v by wybrac
poczatek usuwania .

> zatwierdz
@ wyznacz pozycje koncowa
usuwania sciegu

» nacisnij 1
usuwania .

by wybrac koniec

» zatwierdz ‘_‘
® zaakceptowanie pozycji usuwania

» nacisnij —

® Zatwierdzanie usuwania
10. zakoncz modyfikacje
TOP
nacisnij
aby powrdci¢ do interfejsu do zapisywania
zmienionych danych. System powréci do
standardowego interfejsu po zapisaniu

danych. (Przycisniecie q wycofuje
ostatnig zmiang i pozwala powréci¢ do
poprzedniego punktu).

= EUEER FrAR 2011-06-10
—
HIERH - o
“ALT
st 0011
x: +2.3mm
b +1.4 mm
i< ZH Fig
s ik ;:f
{
gl
X @
B ERUEHER SRR 2011-06-10
s |
IR o |
NS AL
ik 0011
X: +2.3 mm
Y: +1.4 mm
5 £ :
SERE: -3 E{
2 s 0011
{
X: +2.4mm Y}
Y: +0.0 mm —
‘ 8 £
1x \I EE: &
= fERUEERR BE 2011-06-10
WA 4
N
Fh | 000470011 ]

| 0005/0011

2011-06-10

BUERS [ &
#t, o8 | lo

HEGEE
J L'(H COOE

SKIP
Joe

)

od i

EFETS

LR B

:

CFRRHS—

09:cl

rEETE

clr

LRt

TN —
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@ zatwierdz zmodyfikowany wzor w
standardowym interfejsie
» zaznaczone sciegi sa usuniete.

. 02/05 NEXT
- + :
e ;#é ¢ —

2.8 Usunigcie szwow

[Przyktad]: usuna¢ catos¢ szwoéw w tyt punktu E.

A B C D E
- ARCDE
un|:>
1 -

O wybierz usuniecie sciegu
12. dostep do modyfikacji (odnies
sie do sekscji 2.2)

NP B
13. nacisnij -=-2 1.

sl 25
i 'fh, {_u I

PN —
E&H

14. nacisnij ‘_‘ by zatwierdzic

@ usuwanie sciegu w zaznaczonej ng-3g
o ‘ Lid-
lokalizacji . —
o T
. e . — (007 Joots [ o |
» nacisnij ALL zeby wybrac scieg - e E
o & v , -2.8 mm :
» nacisnij - 1 = zeby wybrac = o S [
pozycje koncowa usuwania . ‘ 7[ >
I R T r—
» zatwierdz . @ 5027
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®zatwierdz pozycje usuwania ng un
| [ B [
» Zatwierdz I przycisnij : pu T
R [ o |
bis | 0007/0016 W

E-Ed [0016/0016 it

@Zatwierdz wzor po usunieciu sciegu

e 09 42

zakoncz modyfikacje

TOP
nacisnij &=
aby powroci¢ do interfejsu do zapisywania
zmienionych danych. System powrdci do
standardowego interfejsu po zapisaniu

() SKIP
danych. (Przycisniecie wycofuje dos| %7 =
ostatnig zmiang i pozwala powrécic¢ do
poprzedniego punktu).
®Zatwierdz zmodyfikowany wzor w B 20110010 | P .—.n‘
. P (RN}
standardowym intefejsie —
Zaznaczone sciegi zostaly usuniete. 2 I o
BiX 9 u
00007 \ e e —
L ‘
RiitM
01/05 NEXT 27
A\ —

2.9 Wstaw scieg ( dodaj jeden scieg)

[Przyktad]: Dodanie $ciegu A 'w punkcie A z przedziatu (Max potrzebne odstep sciegu: 12.7 mm [z A
do A")).

A2 CD E
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® wybierz wstawianie sciegu

15. Dostep do modyfikacji (odnies {1oun
. .. E3.073 1 LI O [ |

sie do sekcji 2.2I @Lf‘H )| Eees M —

0

16. nacisnjj ---é 1~

17. nacisnij *"by zatwierdzic .

@wskaz pozycje dodania sciegu 1Ly
A v -
. .o . . EF“'-H*
» nacisnij 1 by przesunac igle s s
do A 5 0015 e
X +2.8 mm
» nacisnij ® by zatwierdzic o5 - (22
) HE iz [ o ]
P
Xl 3 (S @—
®wybierz metode dodawania sciegu TH
I BWARE e = :
» —— | nacisnij przycisk kierunkwoy K3 %4 A %
by przesunac igla do A’ e e —
Y:[ +3.0 « 3 * ﬁ
» Nacisnij by zatwierdzic ¢ wum  [ooowoois i? [
" 4 o (o
FEEMATHZER 2 ———

@ zatwierdz wzor po dodaniu sciegu i
11 k d f,k . HALESE HRB (L1l 53
. Zakoncz modayrikacje BRERS | ¥ e
- __J " {H -~ 4 S 1o EFEHB

nacisnij <«

aby powroci¢ do interfejsu do zapisywania
zmienionych danych. System powréci do
standardowego interfejsu po zapisaniu

danych. (Przycisniecie ﬂ wycofuje
ostatnig zmiang i pozwala powrécic¢ do
poprzedniego punktu).
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2.10 Dodawanie Sciegu(dodawanie takiego samego sciegu)
[np] Dodaj scieg w A z ta sama odlegloscia sciegu co scieg A

48 G 0D F

Owybierz wprowadzanie sciegu
3 Dostep do trybu modyfikacji
( odnies sie do sekscji 2.2)

TR I 4
4 nacisnij---£ 1.

5 zatwierdz *J

@ Ustal pozycje dla dodawanego
sciegu .

) uzyinv by

przemieszczac igle w punkt A

® nacisnij [ Zatwierdz‘-‘

® ustaw metode wprowadzania
sciegu
SA_ME

5 wecisnij = .

6 zatwierdz 4—‘

@ zatwierdzanie zmodyfikowanych
danych

11, zakoncz modyfikacje

TOP|
nacisnij <=
aby powroci¢ do interfejsu do zapisywania
zmienionych danych. System powrdci do
standardowego interfejsu po zapisaniu

danych. (Przycisniecie q wycofuje
ostatnig zmiang i pozwala powréci¢ do
poprzedniego punktu).

A"ABCD E

TN —_—
] B
=~ et 2011-06-10
;

LGl EE - &
L e lo

= fERynt FHEs 2011-06-10
BIR
g 0015
X: +2.8 mm
Y: +0.0 mm
/ RB8: g
EE: (34

BABE 3

R [‘0001/0011

FEMAT®ER ?

2011-06-10

= il 2011-06-10

@

©

-“l!ﬂﬂ'ﬂ

e

E

Leitim

9027

(U

CRRHS

1 3: 1

£
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Modification of Pattern File Data

® zatwierdz zmodyfikowana figure w

standardowym interfejsie

= ERM@ P1

EF 609

608 607 -+

ey XX ¢

01/09

|

s
2 HIGH ! E B
n o
- 3
¥LOwW it
| | 0
4
Rt
| 9027
NEXT
—

2.11 Zmiana pozycju Sciegu ( inne wzory pozostaja niezmienione

PO zmianie )
[Np]: Przesun punkt D zD do D’.

A BCDEFG

L

Owybierz“zmiana pozycji

sciegu”

6 Dostep do trybu modyfikacji
(‘odnies sie do sekscji 2.2)

d. ¥

7 nacisnij === i

& zatwierdz “

@ Wskaz pozycje sciegu po
Zmianie

® nacisnij Ai v by

przesunac scieg do D

® zatwierdz ‘-‘

D

L B C/NEF G
- 1ECNEFS

e

= gams 2011-06-10 [ SR
=
EST .
i3:cH
gRERSA ¥ (¢ e
L{H CODE FE ] -0 | o £

s e FAR 2011-06-10
IH -HI‘I
(20
CEETE
BIS [ o |
g 0012 E
X: +2.9 mm
Y +0.0 mm - FERT
R e
EE: i 0
BRI
[ 9027

X od 3 M
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®ustaw metode I ilosc zmian =
e [ 35

N 4 . . WA ¥ 5
nacisnij -, potem uzyj klawisza Bl % = »zf‘rf:ﬂ—
kierunkowego by przesunac igle do g%, < * :
D’ v.[+25 * s »

. FHE [ 0004/0012 =7 Lty
7 Zatwierdz{_‘ [ ¢ v‘r > | E |
Uwaga: Maksymalna forma RRIR
sciegu to 12.7mm s .
fest X L# Y © @7
@ zatwierdzanie = '-EIV
zmodyfikowanych danych i N 13-
12, zakoncz modyfikacje e m (S e i
TP

nacisnij =

aby powroci¢ do interfejsu do
zapisywania zmienionych danych.
System powrdci do standardowego

interfejsu po zapisaniu danych.

(Przycisniecie ‘) wycofuje ostatnig
zmiang 1 pozwala powrocic¢ do
poprzedniego punktu).

® Zatwierdz zmodyfikowany
wzor na standardowym

interfejsie.

Pozycja sciegow zostala e

zmieniona. 00023

00009

01/11 NEXT

2.12 Zmiana pozycji Sciegu (pozycja innych linii po zmianie
Zmienia si¢ )

[Przyktad]: Przenies$ punkt C, pozycje D, E, F i G sg zmieniane sa wraz z punktem C '.

D EF G
ABCDEF G s
.'IE"... ' )

O wybierz “ zmien pozycje
Sciegu”
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Modification of Pattern File Data

9 Dostep do modyfikacji ( sekdcja

TR N 4
2.2) nacisnij==-21 """,

10 zatwierdz *‘

@ Zaznacz zmiane pozycji sciegu.

® nacisnij 1 zeby
przesunac scieg do punktu
C

° Zatwierdzi_‘

® Ustaw metode I ilosc zmian

I

wcisnij ©” ,uzyk klawiszy
kierunkowych by przesunac igle w
kkierunku punktu C

8 zatwierdz ‘_‘
Uwaga: Maksymalna forma sciegu
wynosi 12.7mm

@ zatwierdzanie

zmodyfikowanych danych

13, zakoncz modyfikacje
TOP|

nacisnij <

aby powroci¢ do interfejsu do

zapisywania zmienionych danych.

System powrdci do standardowego

interfejsu po zapisaniu danych.

(Przycisniecie q wycofuje ostatnig
zmiang i pozwala powrdci¢ do
poprzedniego punktu).

[ -8 E 2011-06-10

e
mREms [ *&
L"' €00E stk i

TOP SKIP
- JOG
H BRHE AU 2011-06-10 i n
30
rEETH—
BR 0
i [0004 Jo012
X +2.9 mm
¥ +0.0 mm it
1K s
R iR 0
Rt
; ! 9027
X ¢ 5 & @7
= EuEtE WE 2011-06-10 ;
35
S Xy R
g B[R L]
HXEY v.[+2.0 3 ﬁ
«-== »
L7 -
B | 0003/0012 A
“48 2B "I i
et 2 ) |
RRITH—

X

w @ @

W\

EFHR
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® Zatwierdz zmodyfikowany
wzor na standardowych

interfejsie.
5 Pozycja sciegow zostala
zmieniona

EEE

i

00009

611 610 -

- : 01/12 NEXT
ey XK \GF ¢ —

2.13 Przesunie¢cia ( Zmiana w Sciegu przed i po bez dodawania

nowych Sciegow)

[Przyktad]: Przesun lini¢ mi¢dzy punktem D i E do punktu polozenia mi¢dzy punktem D 'do
punktu E'. W tym momencie, wzor dane do przodu punktu D 'i za E' zostang zmienione

ghadko.

."*E|

F [

E

> l
AN

Owybierz ruch sekcji
11 Dostep do trybu modyfikacji

(odnies sie do sekscji 2.2)
X
12 nacisnij---2, i'—'.

13 zatwierdz “‘

@Wybierz punkt poczatkowy
przemieszczania sekcji

® nacisnij -~ iv zeby
przesunac igle do D

® zatwierdz ‘_‘

E =]
- mams  zouosdo | u—m—m
PLT ] _— 'LI .UE
#HREES W ¥ ;
@L{H CODE i 4-&: Lo il
1)
R
0
- R -
9027
0P SKIP
ef JOG
= EBE FAAR 2011-06-10
Mo
s [0012 }o0021
* e P
Y: +0.0 mm Ij
e 4
bt
[ o ]
BRI
X o x5 -
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® Wybierz punkt koncowy ruchu =
sekcji . TR grgy. [0012_J0021 | ¥
Xz -3.0mm CEFETS

Y. +0.0 mm
° N 4 . - i [ o |
nacisnitj 1 przenies o S
igledo E EE oot r—
. “ - - X: -3.0mm E

® zatwierdzs i +0.0mm
an: xa R
Uwaga: Gdy punkt koncowy zostanie ‘ x —‘ # -

potwierdzony, rama zewngtrzna AN PR =2

automatycznie powroci do pozycji
wyjsciowej. Wigc zwroc uwage na pozycje
zatrzymania igly.

@wybierz metode przemieszczenia I

( 5
. : : M0

odstep miedzy sciegami . rin
1 - ' SIETER

.. 5 1 J
® Metoda ruchu- wcisnij l == @ [ d
® Uzyj klawiatury e el EEEE
numerycznej zeby o127 e

. | i
wprowdzic odstep ] —
RIS
® zatwierdz l ‘X| ka [ 9027 |
Lo IBNAN S

®
©

® ustaw ilosc ruchow -3
® uzyk klawisza kierunkowego ..,  x[+o0 P

. 5 BXEY v [25 [ — ]

by poruszyc igle do D L. ¢ f Ao

C— I
® zatwierdz ‘-‘ b o ‘ ﬁ

Fia 0012/0021 ————
(Lt

BR 0016/0021 ‘
1’4 lv ™ o
CRRE

® zatwierdzanie zmodyfikowanych 1 EH

danych

14. zakoncz modyfikacje iH?

TOP

nacisnij \-_-E‘ - E

aby powrdci¢ do interfejsu do S

zapisywania zmienionych danych. System !

powroéci do standardowego interfejsu po X
9027

zapisaniu danych. (Przycisniecie ‘)

wycofuje ostatnig zmiang i pozwala powr6ci¢
do poprzedniego punktu).

2.14 Przesuniecia ( Dodawanie nowych Sciegow z przodu i z tylu)

[Przyktad]: Przesun lini¢ pomiedzy D i E do polozenia pomiedzy D 'i E'. Nowe szwy powinny
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by¢ dodane w przodzie D 'i za E' (cz¢s¢ zDna D ", a czgsciowo z E do E ).

n =
A R -
>
“H
E o
F c
E’ o
® wybierz ruch y-0E
. .. . (R
14 Wejdz do trybu modyfikacji ( sekcja oy wemma B S
b 2) {H conE Btk . | leo ?F*ﬂf
. 0
=1 m—
<> a
15 nacisnij=--21'—". )
il
16 zatwierdz ¢ @ —]
. -RRR—
[ 9027
W o @)
-l
@ wybierz punkt pocztakowy ruchu oo
sekcji B p 002 Jooz | e rr—
B -3.0 mm [ |
Y: +0.0 mm [ o ]
® nacisnij by przesunac 7 = o]
BE: BiE
1gle do D. it
® zatwierdz S
CFRBRHE -
9027
: | &d
i 1 —
Xl & @
® wybierz punkt koncowy -
A THER orpy. [001z o021 ey
nacisnij i 1z igle do E . e [
] przesun 1gie Ao v +0.0mm o |
58 =4
) “ S EE E
® zatwierdz
g [0016 J0021 LeiE——)
‘ 0 ——
8 FiE P
Uwaga: Gdy punkt koficowy zostanie B ol i
potwierdzony, rama zewngtrzna automatycznie x —‘ # Ny @ [oor ]
powrdci do pozycji wyjsciowej. Wigc zwrdcic AT M = .
uwagg na pozycje zatrzymania igly.
@ ustawianie metody przesuwania i 1 EE
odstep sciegu. r—
® Nacisnij metode przesuwania . 'l Al IC o ]
e | ‘ 4|15 ls] ﬁ
° i (ozvalr;‘n 2 s 2 mitn
® Uzyj klanatury numerycznej do B m——
okreslenia odstepu sciegu T
® zatwierdz X b# © @ —
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®utawianie ilosci ruchow 132

® Uzyj klawiszy kierunkowychbu 4,  xw0 e
ustawic igle w D’ BXEY v [25

WARE B % f ol Iﬁ
‘ 3y [3mm ] 3
® zatwierdz FHa [0012/0021 « E; » S
@R | 0016/0021
¥ N o
T -

BB ?

® zatwierdzanie zmodyfikowanych - Jy
i
danych e
15, zakoncz modyfikacje [ o
TOP

nacisnij <«

aby powrdci¢ do interfejsu do zapisywania
zmienionych danych. System powroci do
standardowego interfejsu po zapisaniu

danych. (Przycisniecie q wycofuje ostatnig
zmiang 1 pozwala powroci¢ do poprzedniego
punktu).

2.15 Zmiana sekcji ( liniowa)
[np]: zmien linie lamana pomiedzy A i B na liniowa.

>

®wybierz sekscje zmiany w

17 Tryb modyfikacji (odnies sie do s sxana '
section 2.2) ma ey [l

18 nacisnij ---J- i

19 zatwierdz ‘_‘
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@wybierz metode zmiany

® wcisnij

® zatwierdz ‘J

® wybierz punkt poczatkowy
sekscji zmiany

® nacisnij 1
igledo A

przesun

® zatwierdz ‘-l

@ wybierz punkt koncowy sekscji
zmian

® nacisnij 1
igle do B

przesun

® zatwierdz ‘-l

Uwaga: Gdy punkt koncowy zostanie
potwierdzony, rama zewngtrzna
automatycznie powroci do pozycji

wyjsciowej. Wiec zwroci¢ uwage na pozycje

zatrzymania igly
® Potwierdz utworzenie nowego

WZoru

® zatwierdz ‘J

Clolmly
O C Rl AEE

" e | (el
i) lel
) ladle

X

= EREN AR 2011-06-10

©

®©

=] i 0031
X: +1.9 mm
Y: -1.9 mm
K 4
SREE: R

X L 3

0

= BREM BRR 2011-06-10

FHaR

HH: 0031

X: +1.9 mm

Y: -1.9 mm

5 =

EE: R
[0023 " J0031

X +0.0 mm

Y +3.2mm

K3 i

B [

X L 3

0

= ERfE BE 2011-06-10

X Ll

M Y

[ o |

IIHII

AT a—
[ o |
T -

48
L
——
rLE
——
R

i
R
——
LBt
——
BB

H 5

A -
[ o ]
e

9027
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® zatwierdzanie zmodyfikowanych Wk
|

danych s

BUEHA € | ¢ S

16, zakoncz modyfikacje B | i

TOP
nacisnij <=
aby powroci¢ do interfejsu do
zapisywania zmienionych danych.
System powréci do standardowego
interfejsu po zapisaniu danych.

(Przycisniecie q wycofuje ostatnig
zmiang 1 pozwala powroci¢ do poprzedniego
punktu).

Uwaga: 1.W przypadku, gdy uzytkownik wybierze luk "Zmien dziale': nowy luk ulegnie
zmianie od pierwotnego, jesli uzytkownik wprowadzi lokalizacje jednego punktu w strefie
spiczastym.

2.W przypadku, kiedy uzytkownik wybierze linie w sekcji ""zmiana': Modyfikowana linia
pomiedzy zmodyfikowanych odcinkéw utworzg wzor linii.

3.Jezeli sekcja modyfikacji zawiera zbiér danych z kodem, aby dane kodowe ustawione zostanga
usuniete.

2.16 Zmiana (wielokatny, kretny, okrezny)

[Przyktad]: Zmien dane wzoru miedzy C i D do danych sygnatur z C 'D'
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Owybierz sekcje zmian
20 tryb modyfikacji ( seksja 2.2)
+ 4

——

.. . id;
21 nacisnij---=% 1+ ¥,

22 zatwierdz ‘-’

@ wybierz metode zmian
® nacisnij IVI .

] zatwierdz‘-‘ .

® wybierz punkt poczatkowy
zmiany sekcji

® nacisnij -~ T by
przesunac igle do B

® zatwierdz ‘-‘

@ wybierz punkt koncowy zmiany

sekcji

® nacisnij -~ T by
przesunac igle do E

® zatwierdz ‘-‘

Uwaga: Gdy punkt koncowy zostanie
potwierdzony, rama zewngtrzna
automatycznie powrdci do pozycji
wyjsciowej. Wiec zwroci¢ uwage na
pozycjie zatrzymania igly.

®wprowadz nowa pozycje

11. Uzyj klawiszy kierunkowych
bu ustawic igle w punkcie C’

® zatwierdz “‘

= TR 2011-06-10 |

KRR [m8]

@L"H COE :ZEM& t& t_o

—
=@cRmME .o
#8E  [3.0mm ] -

01~12.7) Al s
7 8 ‘ 9 I
]

X

®
®©

g 0031
X: +1.9 mm
Y: -1.9 mm
K83 EhE
EE: E

X & &

TR gy 0031
x: +1.9 mm
i -1.9 mm
88: Fhg
EE: R

e 0031
X: +0.0 mm
Y +3.2mm
K5: 5§
R 5

et ——

R

A

rEEHS—

= B

s C

(o ]

clr

[ o ]

tH 49

rEET8—

r LR

FRBRS

~

(o |

(e
clr

Lo |
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® potwierdz tworzenie figury w
sekcji zmian
12. Uzyj klawiszy kierunkowych
by przesunac igle w punkt D’

® zatwierdz ‘-‘

® nacisnij‘ Znow

© zatwierdz wygenerowanie
nowego wzoru

® zatwierdz ‘-‘

zatwierdzanie zmodyfikowanych
danych
17.

< TOP
nacisnij

aby powrdci¢ do interfejsu do
zapisywania zmienionych danych.
System powrdci do standardowego
interfejsu po zapisaniu danych.

zakoncz modyfikacje

(Przycisniecie ﬂ wycofuje ostatnig
zmiang i pozwala powroci¢ do poprzedniego
punktu).

s RAA

Y. [-45 * é} »‘

N ? ,’\;‘
Xd “eo @

s BAA

Y. [+45 * é;} *‘

WA 2 ? ,’\;‘
Xd o @

=

04
-
i

clr
CEmit®
[ o |

RRHS

(5 HH
—EF‘H'!!
i

clr

[LBHs
(o |
RRHS

I5:4A
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2.17 zmiana sekcji (szycie jodelkowe)

[Przyktad] W ponizszym wzorze, zmienimy warto$¢ pomiedzy A i B do szycia jodetkowego.

O wybierz sekcje zmiany
23 dostep do trybu modyfikacji
( rozdzial2.2)
+ 4

p——

24 nacisnij ---= 14 ¥,

25 nacisnij "‘

@ wybierz metode zmiany

® nacisnij W o
Ustawi¢ szerokosci odstepu $ciegu , kierunek
dobierany odpowiednio. Szeroko$¢ 5,0 mm,
odstep $ciegu na 3,0 mm, zmiana kierunku w
prawo (R).

o zatwierdz""‘
® wybierz punkt poczatkowy

zmiany sekcji

® nacisnij i przesun
igle do A

® zatwierdz ""

SKIP
JOG

= BERnR

=10 ML

FIFE:  [5.0mm) (0.2~19.0)

T & ‘ 0 I E
. -
@
= EREI PSR 2011-06-10 (
TR
o 0031 .
X: +1.9mm i —
Y: -1.9 mm 0
5 P
EE: wE i
R —
N

el

RNENER A - |

@

2011-06-10

5 5

EEHE

8 ‘ 9 | rLEs———

o 3K

@
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@ wybierz punkt koncowy zmiany

sekcji TR gy [0008 J0031
X: +1.9 mm
Y S 4 ¥ -1.8 mm
® nacisnij 1 by fe: i
. HE: iR
przesunac igle do B —
A i [0023 J0031
X +0.0 mm
® zatwierdz ¢ L sz
Uwaga: Gdy punkt koncowy zostanie o i

potwierdzony, rama zewngtrzna
automatycznie powroci do pozycji
wyjsciowej. Wiec zwroci¢ uwage na pozycjie
zatrzymania igly.

® zatwierdz wygenerowanie nowego

= ERIEN ERm 2011-06-10

@

= BREN RE 2011-06-10

WZoru

zatwierdz 4-‘

® zatwierdzanie zmodyfikowanych
danych
18,

RELER

zakoncz modyfikacje
TOP
nacisnij
aby powrdci¢ do interfejsu do
zapisywania zmienionych danych. System
powréci do standardowego interfejsu po

zapisaniu danych. (Przycisniecie q

wycofuje ostatnig zmiang i pozwala powrocic¢
do poprzedniego punktu).

2.18 zmiana sekcji (podajnik)

| el
ik

[Przyktad]: Zmiana punktu E i F Punkt do punktu E 'i punkt F' odpowiednio

I

9 | Lo

B

>

(EIRAE
fe:mf:&*

clr

it
[ o ]
y T -

b 03

FEFETR——

clr
A S—
[ o |
SRR

= fEuiRs 2011-06-10 (

3
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@ wybierz sekcje zmian
26 dostep do trybu modyfikacji
(rozdzial 2.2)
+ 4

—

27 WCISN] ===z 1 4+ %,

28 zatwierdz ‘-‘

@ wybierz metode zmiany

® nacisnijc-=,

® zatwierdz "J

® wybierz punkt poczatkowy zmiany
sekcji

® nacisnyj 1
do B

przesun igle

® zatwierdz ‘J

@ wybierz punkt koncowy zmiany
sekeji

® nacisnij 1 v by przesunac
igledo E

® zatwierdz ‘-’
Uwaga: Gdy punkt koncowy zostanie
potwierdzony, rama zewngtrzna automatycznie
powrdci do pozycji wyjsciowej. Wigc zwrdceié
uwage na pozycjie zatrzymania igly.

= Bt 2011-06-14

BRERS W b d
it

=0 leo

—1C R

4 5J 6 ‘
i 8 ‘ 9 ‘
t ¢J 0 ‘
= EME FHAS 2011-06-10
35 [0008_}/0031
X: +1.9 mm
e -1.9 mm
e e
B mE
3 [ | ] . \
Xl 3 & &)
= BRI BERR 2011-06-10
FHER| sty [0008_J0031
X: +1.9 mm
Y: -1.9 mm
e e
B iz
e [0023 Jo031
X: +0.0 mm
Y: +3.2mm
fess: e
HE: i
3 [ | | / )
X e 3E )

(1R

£

rRRTS——

-8

CEEH

FRRH

H =3
)
(o |

LRt

RS
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® wprowadz nowa pozycje 0y - 30
® Uzyj klawiszy kierunkowych e —

by przesunac igle w punkt G e K4+ R o]
° zatwierdzd v [+60 ~ é»i %

. AR \ ‘

® Nacisnjyj znowu‘_‘ 1 Li!\ e
BRI
Xd s ==

® Zatwierdz generowanie nowego il S -3

wzoru I '

R

] Zatwierdz‘_‘ . »
rEEtE—

\ [ o |
-RRits—

BRI
@

@ zatwierdzanie zmodyfikowanych ,

h REEE EET) H 33
danyc J H [ gg@mﬁ f_\, %; P
19. zakoncz modyfikacje _ L = o

TOP
nacisnij

aby powrdci¢ do interfejsu do zapisywania
zmienionych danych. System powréci do
standardowego interfejsu po zapisaniu

SKIP
danych. (Przycisniecieq wycofuje ostatnig jos| %) '

zmiang 1 pozwala powroci¢ do poprzedniego
punktu).

2.19 zmiana odstepu sciegu (sciegi w wyznaczonej sekcji)

[Przyklad]: Zmiana odstepu $ciegu od punktu A do punktu B (3.0mm—7.0mm).

B = S H
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@ wybierz sekcje zmian
29 dostep do trybu modyfikacji
( rozdzial 2.2)

=i
30 nacisnij 3 naisnij~ .

zatwierdz ‘-‘

@ustaw metode wprowadzania

(=

® nacisnij N o

Qustaw punkt pocztkowy zmiany
sekcji

® nacisnij i by
przesunac igle do punktu A

® zatwierdz 4_‘

@ustaw punkt koncowy zmiany
sekcji

® nacisnij - 1 by
przesunac igle do B

® zatwierdz "J

Uwaga: Gdy punkt koncowy zostanie
potwierdzony, rama zewnetrzna
automatycznie powrdci do pozycji
wyjsciowe]j. Wiec zwrdc uwage na pozycje
zatrzymania igly.

®ustaw odleglosc sciegu
12. Ustaw odleglosc sciegu
klawiszami numerycznymi

13. zatwierdz "J

2011-06-10

¢¢
=8 |1
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®zatwierdzanie zmodyfikowanych
danych xmzn ; E—
20, zakoncz modyfikacje e | me T (S

TOP|
nacisnij <=
aby powroci¢ do interfejsu do
zapisywania zmienionych danych.
System powrdci do standardowego
interfejsu po zapisaniu danych.

(Przycisniecie q wycofuje ostatnig
zmiang 1 pozwala powroci¢ do poprzedniego
punktu).

644

£FHR

2.20 zmiana odstepu sciegu (wszystkie sciegi zmienione po

wyznaczonym punkcie)

[Przyktad] Zmiana odstepu $ciegu catech szwéw po punkcie A (3.0mm—9.0mm)

L)

sl g [ E—

® wybierz metode zmiany
31 dostep do trybu
modyfikacji( rozdzial 2.2)

32 nacisnij ---J- I przytrzymaj =
33 zatwierdz‘-‘

@wybierz metode zmiany
e g i;l
. o o g —
® nacisnijALL , : |
HH: Jo2L
X: +3.0 mm
V. +0.0 mm —
1289: i
S

b3

EFTH

CRRHS
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Owybierz punkt poczatkowy
zmiany sekcji

® nacisnij i by
przesunac igle do punktu A

® zatwierdz ‘_‘

@ ustaw odleglosc sciegu
14. Ustaw odleglosc sciegu
klawiszami numerycznymi

nacisnij ‘_‘

® zatwierdzanie zmodyfikowanych
danych
21, zakoncz modyfikacje
TOP

nacisnij <=

aby powroci¢ do interfejsu do
zapisywania zmienionych danych.
System powroci do standardowego
interfejsu po zapisaniu danych.

(Przycisniecie q wycofuje ostatnig
zmiang 1 pozwala powroci¢ do poprzedniego
punktu).

= fenstRey WmE 2011-06-10 l l
o5
WATSE I.:_-'I_ R E iR
. 0
.| @
(01=TZ
Fia [ 0003/0021 ] 7 || 81|9 e
%R 10021/0021
| 1 {le o [ o
RN 2 T —
, \
X L& © —
- iR 2011-06-10

£

2.21 Zmiana predkosci szycia (Scieg w wyznaczonym punkcie)
[przyklad]: zmien szybkosc szycia pomiedzy punktem B do punktu C z punktu H do

MDI.

O wybierz zmiane sekcji

34 tryb modyfikacji ( dzial2.2)
H

35 weisnij -=-% I przytrzymaj (L
36 Zatwierdz*"

@wybierz metode zmiany
H/L

N

® nacisnij

o

2 femEst 2011-06-10
R

EUERSR | N4

cone Bt ol | Teo
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TOP| SKIP
< JOG
E o EREE AR 2011-06-10
HIETTE .'.1_’ E
! ALL |
Hae 0013
X: +2.9 mm
. +0.0 mm
1K85: i
HE: B ;ﬁ%

e

«

X o
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(71 T
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S=L Ry B
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® wybierz punkt poczatkowy
zmiany sekcji

® nacisnij 1 by
przesunac igle do punktu B

® zatwierdz “‘

@ wybierz punkt koncowy zmiany
sekcji

® nacisnij -~ iv by

przesunac igle do punktu C

® nacisnij ¢

®ustawianie predkosci
15. Ustaw predkosc

zatwierdz “‘

® zatwierdzanie zmodyfikowanych
danych
22, zakoncz modyfikacje
TOP|
nacisnij <=

aby powroci¢ do interfejsu do zapisywania

zmienionych danych. System powrdci do
standardowego interfejsu po zapisaniu

danych. (Przycisniecie ‘7 wycofuje
ostatnig zmiang i pozwala powréci¢ do
poprzedniego punktu).

S EMEE AR 2011-06-10
wame QUL HIL
S o Y
ies i 0013
X: +2.9 mm
b +0.0 mm
185 g
EE: i
e (0011 Joo13 l
X: 6.7mm ]
¥i +2.7 mm
— K58 Bk

&

= ENARE WE 2011-06-10

wams  HIL
N

zE H ' w2 | L
Tk [ 0004/0013
EES [ 0011/0013 ]

fETRE ?

X L& -

= fEsuRt 2011-06-10
SRR

BRERS W | [®
B |0 | lo

o)

K

(15

(EEHER——

=L ohay B

mREE

2.22 Zmiana szybkosci szycia (wszystkie sciegi po wyznaczonej

pozycji)

[Przyklad]: zmiana szybkosci sciegu z punktu B do H przez MD1.

T tH 1

A !
- B —‘
...

e H1

. B

A .-"_I:H:l_"n MK )_'-.
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@ wybierz sekcje zmiany oy
(O |

37 dostep do trybu Mﬁr exmms [0 ¢

modyfikacji(odnies sie do 2.2) - )| = e o
H
38 nacisnijl¢ .
39 Za‘C\)vierdZ"'J

TOP SKIP
Py JOG
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@wybierz metode zmian cIEREER TS 2011-06-10 I ==
H/L R .',"#;_ @ tt
L nacisnij TLL_, S
T o [ o |
X: +2.9 mm s
% +0.0 mm ]
% H E= 1- T
HE: E ;::f\ S
[ o |
E‘ s
X
®wyierz punkt poczatkowy zmiany
sekeji
E o BRAEE WE 2011-06-10
N S 4 - wzmmac  zuosi] (1 -
® nacisnij 1 by 15
przesunac igle do punktu B s HA (e
ALL [ o |
® zatwierdz — 2 H M2 | L ,
@ ustawianie predkosci ik },092%'09,1? ' e
BR 0013/0013
16. Ustaw predkosc S
, o
17. zatwierdz 1
X L& —
® zatwierdzanie zmodyfikowanych (-8
: -

danych
23, zakoncz modyfikacje

TOP|

nacisnij &=

aby powrocic¢ do interfejsu do
zapisywania zmienionych danych. System

powroéci do standardowego interfejsu po

zapisaniu danych. (Przycisniecie q
wycofuje ostatnig zmiang i pozwala powrocié
do poprzedniego punktu).

2.23 zmiana kodu(wprowadzanie kodu)
[przyklad]wprowadz “Up Stop” (USTP) w punkcie D.
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= st

® wybor zmiany sekcji
ESadbiizc

40 dostep do trybu H
modyfikacji( odnies sie do sekscji T
2.2)

CODE

.. Co0E Ty -
41 nacisnij 1 ==
N /Il CO0E
42 zatwierdz ¢

TOP SKIP
iy JOG

BRERR |9

o

B

2011-06-13

4
o

0H 44

£
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@wybierz pozycje wprowadzanego
kodu

® nacisnij i bu
przesunac igle do puntku D

® zatwierdz ‘_‘

® wybierz kod wprowadzania
tuE
18. nacisnij - R

19. zatwierdz ‘_‘

@zatwierdz wprowadzanie

20. zatwierdz"" .

® zatwierdzanie zmodyfikowanych
danych
24,

ig
nacisnij

aby powroci¢ do interfejsu do
zapisywania zmienionych danych.
System powrdci do standardowego
interfejsu po zapisaniu danych.

zakoncz modyfikacje

(Przycisniecie q wycofuje ostatnig
zmiang 1 pozwala powroci¢ do poprzedniego
punktu).
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+2.8 mm
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—s— |l CODE

«

e 9

2.24 Zmiana kodu (usuwanie kodu)
[przyklad]: usun kod“Up Stop” (USTP) w punkcie D.
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O Zmiana sekscji - 2011-06-13
43 dostep do trybu modyfikacji ( sekcja
2.2)

... CODE 4
44 wecisnij I przytrzyma;j coee ,

45 zatwierdz ‘_‘

@ wyierz pozycje usuwanego kodu ng 0F
a v -
® nacisnij i~ by _ iy
. s ——
przesunac igle do punktu D. : e oo -
X: +0.0 mm ]
. Y +0.0 mm 5 3 = .
® zatwierdz ¢ K LEE e
EE: i35 0
FRRHE
X 5 W »
CaSJAS P NI
® potwierdz usuniecie ng-ng
LIt L
21. zatwierdz € (£
. o
fiv =] LEE e
clr
FHIE 0005/0013 R —
Lt

iR L
-RRHE

@

X
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@ zatwierdzanie zmodyfikowanych R ksl (o nn
ES:T3 4 Ll LIt
danych il [ ) suans \e,\o > P
. Y CODE | E - M |
25, zakoncz modyfikacje =2 e o
TOP

nacisnij <=

aby powroci¢ do interfejsu do zapisywania
zmienionych danych. System powrdci do e
standardowego interfejsu po zapisaniu

... ) , SKIP
danych. (Przycisniecie wycofuje J0G

ostatnig zmiang i pozwala powréci¢ do
poprzedniego punktu).

2.25 zmiana grubosci szytego materialu

[Przyktad]: Do szycia z punktu A do punktu B, $rednio stopka jest podniesiona do 1,6 mm. (Grubo$¢

materiatu do szycia, jest ustawiona na 3,0 mm do wzoru
) [Uwaga] Funkcja ta nie jest dostgpna w urzadzeniu typu E

Owybierz-zmien srednia
wyskokosc docisku

46 dostep do trybu i

modyfikacji( odnies sie do
dzialu 2.2)

|
47 bnacisnij--.d.ik—-i

» zatwierdz 4_‘

Q@ustaw punkt poczatku zmian

» Uzyj E& B

aby przesuna¢ igle do punktu A (pozycji

startowej na zmiany) %
A6
PF:
. “ AB:
P zatwierdz L

fEMERR

2011-12-29
KEIB

i

(0017 Joosa E

+2.9 mm |

Ig-g BT - rE

gg 6549 |
- B
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®Ilosc podniesien

» Uzyj klawisza kierunkowego
by ustawic grubosc tkaniny na 1.6

» zatwierdz "J

@Skoncz zmiane w punkcie A

]

P nacisnij=--=

» zatwierdz ‘-‘

®Ustaw punkt koncowy
zmiany danych

» Uzyj & B

aby przesuna¢ igle do punktu B (pozycji
startowej na zmiany)

> zatwierdz“‘ .

®ustalanie ilosci podniesien

P Za pomocg klawiszy kierunkowych,
ustaw "Grubo$¢ Tkaniny" ustawiony na
-1.6

> zatwierdz“‘
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@zatwierdzanie £ 2011-12-29 03
zmodyfikowanych danych na B i s B (-1
26, zakoncz modyfikacje J L.('H cooe B8 %  lo U

TOP
nacisnij <=
aby powroci¢ do interfejsu do
zapisywania zmienionych danych.
System powrdci do standardowego
interfejsu po zapisaniu danych.

(Przycisniecie q wycofuje ostatnig
zmiang 1 pozwala powrocic¢ do
poprzedniego punktu).

®Standardowy interfejs

. iC -1
» Wysokos¢ posredniego dociskacza NEW . LILH

1=l 606

ulega zmianie. (Za pomoca klawiszy e
krok po przeprowadzeniu do
przetestowania dzialania posredniego u

dociskarki).
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